—7— PPTOMSLTEPEROZY AO P=FIEES "TWĄ 


2: CALL OF DUTY: WORLD AT WAR © TOMB RAIDER UNDERWORLD 


PAŹDZIERNIK, nr 10/2008, ISSN: 1640-2324 3 PEŁ NE WERSJE 


IZER CLAWSa 


ISAI NTS KU N ź 
sY.W] GANGSTERA 
> || 'DYC l0740741'740), 7. © 


Śl zy Śksa A 


|| NOWY, LEPSZY GERALT 


Naa qSH a 6 (XI IED 
AE )MMAT ID x CON ł JEI 4 
BI.IJ IE5BT = 


a) F< I ud 


_ ISM 6 EF ccm guess) | STRATEGIA DLA DWOJGA 


441 


Krew poleje się... 
7 ..2 października 2008 


Stwórz unikatową postać i odegraj rolę 
w historii Hyborii jako Łotr, Mag, Kapłan lub 

Wojownik. Wykuj swój pancerz i broń, poznaj + 
innych graczy i zbuduj swoje miasto. « 


Tratuj przeciwników kopytami mamutów, 
nosorożców i koni, albo siej zniszczenie 
za pomocą magii, stali i strzał. Weź udział 
w rzezi sam lub z grupą znajomych. 
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Poznaj dziką i brutalną ojczyznę króla 
Conana i wyrusz jego śladami do Hyborii 
w pierwszej masowej grze online całkowicie 
po polsku! 


Windows oraz logo przycisku Start Windóws Vista są znakami towarowymi grupy Microsoft, a logo „Games for Windows” oraz logo przycisku Start Windows Vista są używane na licencji firmy Microsoft. 
© 2008 Funcom. Wszystkie prawa zastrzeżone. © 2008 Conan Properties International LLC („CPI*). CONAN, CONAN THE BARBARIAN, HYBORIA i powiązane logotypy, postacie, nazwy i ich podobieństwa 
są znakami: towarowymi lub zarejstrowanymi znakami towarowymi firmy CPI o ile nie stwierdzono inaczej. Wszystkie prawa zastrzeżone. Użytkownik autoryzowany przez firmę Funcom. Eidos i logo Eidos 
są znakami towarowymi grupy Eidos. Wszystkie prawa zastrzeżone. Wszystkie pozostałe znaki towarowe należą do swych odpowiednich właścicieli. Logo platformy softwareowej.('* oraz ©) IEMA 2006. 


Pierwsza 


masowa 
gra online 
całkowicie 


po polsku! 


Polskie wydanie: * Dwie pł 

* Płyta DVD z materiałar Imowymi 
* Płyta z muzyką do gry * Artbook 

* Instrukcja dc * Przewodnik po 
Hyborii * Poradnik do gry * Pudełko 
i etui na wszystkie elementy 
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*= Sugerowana cena detaliczna dystrybutora. Ceny w niektórych sklepach mogą się różnić, zazwyczaj z korzyścią dla klienta. 


w komplecie? Co powiecie na to, że w Polsce jest 
sprzedanych mniej więcej tyle samo konsol 
PlayStation 3 co Xboxów 360 (około 30 tysięcy 
każdej), ale na tę drugą sprzedaje się dwa razy 
mniej gier niż na pierwszą? Powód: piractwo. A co 
powiecie na to, że Nintendo w Polsce reprezentuje 


Lubię myśleć, że jesteśmy dużym rynkiem gier 
komputerowych. Ale tak samo lubię potem 
słuchać opowieści ludzi, którzy te gry u nas 

sprzedają, a którzy wyciągają na spotkaniach 

fakty tak śmieszne, że wracam do domu z myślą: 
uff, na szczęście w Rumunii jest jeszcze gorzej. 
Przykłady? Co powiecie na to, że duży 
międzynarodowy wydawca gier sprzedaje średnio 
po 15 sztuk gier na Wii (w całej Polsce), a niektóre 
po trzech miesiącach wracają do magazynu 


firma, która na co dzień sprzedaje samochodziki? 
A potem się budzę: uff, S 
o 20 procent rocznie. Z 
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CD-Action - Sign of PC gamer us - RPG IGN - Best PC RPG Gamespot - readerschoice Gamespy - Editorschoice Gamespy - PC RPG Empik - wydarzenie 
Excellence of the year of 2007 RPG of the Year of the Year roku 2007 
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NOWE ULEPSZONE WYDANIE, E— 
W SKŁAD KTÓREGO WCHODZI: a" 


* PŁYTA Z GRĄ „WIEDŹMIN: EDYCJA ROZSZERZONA” 
* PŁYTA DVD Z MATERIAŁAMI DODATKOWYMI "zam 
* PŁYTA DVD Z MATERIAŁAMI FILMOWYMI 
* PŁYTA CD ZE ŚCIEŻKĄ DŹWIĘKOWĄ Z GRY l 
PŁYTA CD Z MUZYKĄ INSPIROWANĄ GRĄ 8 

* KOLOROWA MAPA ŚWIATA < GZ R 4 
INSTRUKCJA > 
* PORADNIK 

* OPOWIADANIE „WIEDŹMIN” ANDRZE 
+ 2 WIEDŹMIŃSKIE NAKLEJKI 


ZDOBYWCA PONAD 


NOWA ZAWARTOŚĆ W GRZE: 
* Ponad 250 nowych animacji w scenach dialogowych * Nowy system różnicowania 
NPCów * Nowa torba na składniki alchemiczne (nowe inventory) * Niezależny 


wybór dowolnej wersji językowej głosów i napisów * Włączanie/wyłączanie opcji 
NAGRÓD 


TERAZ w NOWEJ JEŻ) 
ROZSZERZONEJ EDYCJj) 


Ww 


autosave * Nowy system automatycznego pozyskiwania przedmiotów * Dwie nowe 


przygody * Narzędzie do tworzenia własnych przygód 


Powered by 


BiOWARE RE | gg9' u ż | : Gra komórkowa Wiedźmin w 


aurora engine 


jekt Sp. z 0.0. BioWare, BioWare Aurora Engine BioWare Logo: są zarejestrowanymi znakami handlowymi BioWare Gł: 


Wszystkie prawa zastrzeżone. Wiedźmin na podstawie prozy Andrzeja Sapkowskiego. Wszystkie pozostałe znaki handlowe należą do ich właścicieli. 


zwarty Gothic będzie am- zmęczonemu biegiem wojowni- _ albo śnieżną zadymkę, która za- 


bitnym rolplejem ze swo- kowi zatrzęsie się celownik. goni strażników pod dach, 

bodą ruchu i mniejszą Opłaci się odsapnąć (tym krócej, _ a nam pozwoli pomyszkować 
liczbą błędów niż w poprzednich im lżejsza będzie zbroja), by do- po okolicy bez walki. 
częściach. Ale nowi twórcy dali kładniej przycelować, bo wrogo- Wszystkiego dokonamy nowym 
sobie dużo czasu na pracę (ko- wie mają różnie reagować zależ-  Bezimiennym, bo ten stary bę- 
niec 2009 roku jest tylko orien- nie od miejsca trafienia. W wer- _ dzie już siedział na tronie króle- 
tacyjnym terminem), a na razie sji siekanej przytrzymując mysz- _ stwa Myrtany (akcja rozegra się 
opowiadają o rzeczach, które kę, zadamy silniejsze ciosy. Jeśli ponad dziesięć lat po trzeciej 
chcieliby umieścić w grze (czy- dochrapiemy się porządnego le- części). A naszą misją będzie... 
taj: może się zmienić) i hipnoty- velu w magii, wywołamy ulewę obalenie króla! 


zują media pięknymi okoliczno- 
ściami przyrody. Pokazywana 
wersja nie miała zaprojektowa- 
nego głównego bohatera (wy- 
stępowała atrapa) i SI napędza- 
jącej przeciwników. Miała za to 
falującą na wietrze roślinność, 
światłocienie, HDR i deszcz, któ- 
ry spływał z dachów chat i gro- 
madził się na ziemi w kałużach. 
Z rzeczy bardziej rozgrywko- 
wych pokazano, jak kondycja 
wpłynie na strzelanie z łuku: 


P4 a : . bowietrza - Dobrze i 
© Las, natura,-świeże powietrze... Dobrze % 
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R chociaż, że działa net bazprzewodowy . 
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PRODUCENT: Spellbound 
DATA WYDANIA: koniec 2009 roku 
GATUNEK: rpg z landszaftami 


RIDE TO HELL 
OF WAR II SWOBODNY 

AFRICA 1943 JEŹDZIEC 

PIASEK w ZĘBACH TA w klimacie lat sześćdziesiątych? Czemu 


nie. Czeka prawie sto kilometrów kwadra- 

towych swobodnie przemierzalnego tere- 
nu opartego na mapach Kalifornii, hipisowskie kli- 
maty w powietrzu oraz motocykle jak z Easy Ri- 
dera. Młody weteran, nie potrafiąc znaleźć sobie 
miejsca po powrocie z Wietnamu, przyłączy się 
do grupy bikerów. Misje na kółkach i nogach ma- 
ją się rozciągać od wyścigów i dostarczania gorą- 
cych pakunków po zwalczanie konkurencyjnych 
gangów. Będzie też masa barowych bójek! 


THEATRE 


Alfons na Harleyu: GTA 

ra zachowa hardkorową reputację jedynki, Ę z alternatywnego wszechświata 

ale będzie -bardziej w stylu Company of a 

Heroes — z niżej zawieszoną kamerą, bar- 

»gółowymi czołgami i piechociarzami 

sam elnie skaczącymi za osłony. Zryjemy gą- 
sienicami Tunezję jako Afrika Korps bądź siły 
alianckie pod Montgomerym i Eisenhowerem. 
Wzbijemy kurz ponad czterdziestoma typami po- 
jazdów. Będzie srogo. 


PRODUCENT: IC DATA WYDANIA: kiedy dojadą czołgi PRODUCENT: Deep Silver DATA WYDANIA: wiosna 2009 
GATUNEK: pustynny rts GATUNEK: motocyklowe GTA? 


WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA 


, mek trafi do alternatywnego, steam- dla Elektroników naglącą okazją by- 
Produkcją piątej części przygodówki punkowego Świata (statki kosmiczne : EA wycofała się z prób wrogiego ła chęć zarobienia na konsolowym 

E Simon The Sorcerer zajmie się we- na parę) i straci pamięć. Aby pomóc |: przejęcia Take 2, firmy zasiadły do GTA IV. Teraz mogą targować się 
»«|  wnętrzne studio niemieckiego wy- mu ją odzyskać, cofniemy się negocjacji. T2 przekonuje, że jest w dół. Aha, firmy podpisały umowę 
=łe.. dawcy The Games Company. Szy- do przeszłości serii! ś więcej warta niż oferowała EA, ale o poufności rozmów. 


RJ waty 


[Toaleta w rok po ostatnim sprzątaniu sama 
ona dbać o porządek w środku 


PRODUCENT: Relic Entertainment DATA WYDANIA: wiosna 2009 
GATUNEK: strategia science fantasy 


ALPHA PROTOCOL 
SŁUŻBOWO 


istoria 
o agencie 
specjal- 


nym uznanym za 
zdrajcę i ściganym 
przez własną cen- 
tralę nabiera ru- 
| mieńców. W Lip- 
sku pokazano kry- 
jówki bohatera 
pełne broni, jej 
modyfikacji na 
* różne okazje (do : 
* infiltracji głośno i po dań oraz 
i przebrań. Aby spotkanie z infor- 
matorem w publicznym miejscu 
nie zakończyło się awanturą 
i zainteresowaniem ekip telewi- 
» zyjnych, warto będzie ubrać się 
jak wszyscy i spokojnie się za- 


chowywać (żadnego zastrasza- 
nia bronią). Nad fabułą i uczło- 
wieczaniem ważnych w grze 
postaci czuwa Chris Avellone 
(ten, który wymyślił Planescape: 
Tormenta). To bardzo dobra 
wiadomość, czekamy! 


PRODUCENT: Obsidian Entertainment DATA WYDANIA: początek 2009 roku Ę 


GATUNEK: rpg akcji z adna 


ia AS 


IEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA MER ZE ŚWIATA WIEŚCI | 


Góry w rozbiórce 

Sierra padła ofiarą połączenia jej właściciela Vivendi z Activision. Twórcy 
gry Ghostbusters szukają nowego wydawcy, należące do Sierry szwedzkie 
studio Massive Entertainment (Ground Control, World in Conflict) zostało 
wystawione na sprzedaż. World in Conflict: Soviet Assault wstrzymano. 


— EDYCJA ROZSZERZONA - 


MASZ JUŻ WIEDŹMINA? 
ZRÓB UPDATE DO 
EDYCJI ROZSZERZONEJ! 


ZA JEDYNE 19,99 ZŁ MOŻESZ ZROBIĆ 
UPDATE SWOJEJ WERSJI WIEDŹMINA 
I CIESZYĆ SIĘ WSZYSTKIMI DODATKAMI 
I POPRAWKAMI, KTÓRE ZAWIERA 
EDYCJA ROZSZERZONA! 


"W SPRZEDAŻY JUŻ 
OD 19 WRZEŚNIA! 


EDYCJA UPDATE ZAWIERA: 


» PŁYTĘ PC DVD Z PATCHEM DO GRY WIEDŹMIN 
* PŁYTĘ DVD Z MATERIAŁAMI FILMOWYMI 
* PŁYTĘ DVD Z MATERIAŁAMI DODATKOWYMI 
» PŁYTĘ CD Z MUZYKA INSPIROWANĄ GRĄ 
* NOWY PORADNIK DO GRY 
* 2 WIEDŻMIŃSKIE NAKLEJKI 


Powered by a Szukaj pudełka 
BiGOWARE z oznaczeniem Wiedźmin 
auroraEcengine Update we wszystkich 

ż sklepach. Więcej na stronie 
€CDPRGCJEKT z thewitcher.com/update 


©2007 CD Projekt Sp. z 0.0. BioWare, BioWare Aurora Engine, BioWare Logo są zarejestrowanymi znakami handlowymi BioWare Corp. Wszyst- 
kie prawa zastrzeżone. Wiedźmin na podstawie prozy Andrzeja Sapkowskiego. Wszystkie pozostałe znaki handlowe należą do ich właścicieli. 


WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA 


Nowe szaty asasyna 
Mamy trochę plotek 
dotyczących nowych 


dwóch części Assas— 


sin's Creeda. Tak, zgadza 


się: dwóch! Po pierwsze, kolej- 
na ukaże się w 2009 roku, jesienią. 


Najprawdopodobniej będzie działa się 


w teraźniejszości, a trzecia część 
- w przyszłości. Ubisoft ma jednak 
prozaiczny, wydawałoby się, problem, 


idos dogadał się z Warnerem i wspól- 

nie wydadzą grę opartą na batmano- 

wych komiksach i silniku Unreal 3. 
Rzecz ma zapożyczać mroczny, klaustrofo- 
biczny klimat od Kronik Riddicka, więc bę- 
dzie twardo, bez kreskówkowych ugrzecz- 


" Batman kontra 
Vin Diesel 


amodzielny dodatek ma być fabular- 

nym pomostem łączącym trzecią 

część Gothika z przygotowaną od 
podstaw częścią czwartą. Uporządkowaną 
Myrtanę znów osłabią podziały i zwalczają- 
ce się ugrupowania, na czele których 
staną postacie znane fanom serii. Daw- 
ny bezimienny wybierze się w teren, 
by rozpoznać sytuację i stanąć po wy- 
branej stronie. Ma mu to zająć piętna- 
ście do dwudziestu godzin naszej gry. 
Dodatkiem zajmuje się indyjskie studio 
Trine, które dzieli czas między tępienie 


Trine Game Studios 
koniec 2008 roku 
łącznikowy rpg 


PC bez Gearsów? 
Cliff Bleszinski z Epika ogłosił, że nie 
będzie Gears of War 2 na PC. Ś 
Przyzwyczailiśmy się do krętactw w tych SS$R 
sprawach, ale to brzmi kategorycznie. 


GOTHIC 3: FORSAKEN GODS 
JESZCZE RAZ NA DODATEK 


WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE 


RAPORT 


ponieważ gracze pokochali strój Al- 
taira i nie wiadomo teraz, jak go 
« unowocześnić. Konkretnie: co zrobić 
* z kapturem, co zrobić z płasz— 
czem... I drugie pytanie: gra sprze- 
- dała się tak Świetnie, że iirma nie 
: chce jednak zabijać tej serii 
po trzech częściach. Jest więc moż- 
liwe, że zaczną być wtedy dodawane 
kolejne etapy dziejące się między 


pierwszą a drugą częścią. 


plastikowych klocków. Wydawać by 
że tytułowy szpital dla psychicz- 

stępców to dobre miejsce 

wtedy jednak, gdy ten wpa- 

da tam spe by rozkręcić awanturę 

z pomocą śm ki znanych z komiksów 

pensjonariuszy. Po położonym na wyspie 

Arkham Batman będ 

swobodnie, próbując 

Joker (część dochodze 

nacka w łeb puszczonym w 

(akcja!). Będą gadżety, bijatyki, akcja zręcz- 

nościowa, rolplejowe drzewko rozwoju 

i niezwykle pomocny komisarz Gordon. 


dla Jokera. | 


Rocksteady Studios 
2009 rok 


śledztwo z akcją 


błędów trójki i wprowadzanie zmian suge- 
rowanych przez graczy na forach. Ulepszą 
ponoć starcia, ale rewolucji nie ma się co 
spodziewać, skoro dodatek działa na tym 
samym silniku. 


Ogień z dyszy 
Serbski Eipix kończy prace nad klonem 


+. Wipeouta. PyroBlazer to wyścigi bolidów 


przyszłości na antygrawitacyjnych poduszkach 
) po krętych torach pełnych broni i dopałek. 
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Doskonałe połączenie dynamicznej akcji 
oraz nieliniowej fabuły 


7 % , 
? , 7” jay 
pare" h j 
— LACAA| 


Nowoczesna, doskonała grafika wykorzytująca 
w pełni technologię DirectX” 10 


Poprawiona sztuczna inteligencja przeciwników. 
Rozbudowana © możliwość działania w grupie 


Możliwość przyłączenia się do jednej z kilku 
frakcji i poprowadzenia jej do zwycięstwa 


Premiera — 05.09.2008* 


A > j i ję 


SEP SILEV=ZR GAME WORLD 


f * , ga 


rj Poznaj mroczną prawdę o wydarzeniach, | 
które zapoczątkowały historię znaną: 
z gry S.T.A.L.K.E.R. Cień Czarnobyla. 
„Zagraj w klimatyczną rosyjską wersję 
językową z polskim lektorem. 
W roli głównej znany z pierwszej - 
części Mirosław Utta. 


= 


TM 


lobalne ocieplenie oka- 

zało się katastrofalne, 

piaskowe burze szaleją 
w śródlądowych obszarach 
Stanów, tajfuny niszczą wy- 
brzeże, tornada wypędziły lu- 
dzi z kurortów. W świecie Fu- 
ela cywilizacja nie cofnęła się 
do poziomu Mad Maksa, ale 
są już śmiałkowie gotowi ści- 
gać się o nagrodę w postaci 
drogocennego paliwa. To ład- 
ny zaczyn rajdów po bezdro- 


Ziemiański lądownik odnalazł na 
Marsie zło 


Codema- 

sters, ale tym 
razem to nie 
robota we- 
wnętrznego 

studia — tylko 
firmy, która 
oczarowała 
dogrywaną 
w tle połacią BE 


14 000 kilometrów kw 


wych (tyle co v 
lubuskie) do 


m i puste butle po wódce 


żach maszyną wybraną spo- 
śród siedemdziesięciu moto- 
cykli, quadów, SUV-ów, cięża- 
rówek i lekkich pojazdów 
własnej roboty. Grę firmuje 


W tym miesiącu wylewamy 
ciężarówkę Z respektem na 
Knicza, który w krótkim czasie | 
z naszego fana na forum stał 
się pełnoprawnym autorem 
i właśnie jest w trakcie prze- 
prowadzki do Warszawy. Gra- 
tulacje — ale to dopiero począ- 
tek drogi. Teraz będzie tylko 

trudniej... 


spotkanie z ni 
nich interesujące. byłoby dla 


PRODUCENT: Asobo DATA WYDANIA: 2009 rok 
GATUNEK: wyścigi po bezdrożach 


DIVINITY 2: EGO DRACONIS 
BELG TRZY KAWKI 


awno temu za germańskimi lasan 
Belgowie z Lariana stworzyli dob 
przyjęty (także w PLAYU), ale dość 


hardkorowy erpeg Divine Divinity, a potem 
gorszy Beyond Divinity. Teraz podnoszą peł- 
ną tradycyjnych dla fantasy ras krainę Rivel- 
lon z popiołów, ubierając ją w bardziej obli- 
vionową grafikę. Bohaterem będzie licencjo- 
nowany zabójca smoków (bardzo w tym 
świecie złowrogich) sam potrafiący się 

w smoka zamieniać. Trochę jak Dexter z te- 
lewizyjnego serialu albo Borch Trzy Kawki 

z Wiedźmina. Bohater podleje punktami do- 
świadczenia dwa drzewka cech, ludzkie i smocze. i w lataniu (by docierać do miejsc dostępnych tyl- 
Nabierze wprawy w czytaniu umysłów (by wie- ko dla smoków). Twórcy obiecują złożoną siatkę 
dzieć, kiedy ktoś go zechce oszwabić na queście) misji i ich konsekwencji. 


/ Magiczny portal otworzył się akurat l 
w środku zadymy. Podróżnik zmarł 


Ę 


PRODUCENT: Larian Studios DATA WYDANIA: wiosna 2009 GATUNEK: rpg ze smokami 


botować Steama (o to twórcy Half- 
-Life'a pokłócili się z Vivendi). Hu- 
mor Lombardiego jest tak dobry, że 
nie miałby nic przeciwko rozmowom 
o przejęciu Valve'a. 


Underwater Wars poza asi * _ Doug Lombardi z Valve'a 

strzelaninami przeniesie chwali współpracę z Electro- 
akcję pod wodę, gdzie NATO = nic Arts, która nie wtrąca się 
pogoni terrorystów. 2009. w nie swoje sprawy i nie usiłuje sa- 


Jesień, zalew hitów. Bla, bla, bla, 
bla. Jesień to także zalew gier 
całkiem (lub bardzo) dobrych, 
które niestety zostaną 
najprawdopodobniej przeoczone ze 
względu na inwazję absolutnych 
megakozaków wagi ciężkiej. To 
gry, w które zagramy pewnie 
dopiero w 2009, mimo że w innym 
czasie byłyby przebojami. 

txt: sweter 


Nieliniowa rozgrywka, 
wielkie pole walki, kilka 
stron konfliktu, z którymi można 
się dogadywać... Problem: to 
samo jest w GTA IV. 


Bardzo doświadczone 
studio, rewelacyjny pomysł 
na rozgrywkę, z pewnością dobre 
wykonanie. Problem: zderzy się 
z WoW WotLK. 


Walka w czasie 
rzeczywistym, polska 
wersja językowa, śliczna 
grafika, całkiem ciekawe klasy 
postaci, niski abonament... 
Problem: zderzy się z WoW WotLK. 


Druga wojna światowa, 
bardzo dobra grafika, 
całkiem dobre elementy 
strzelaninowe. Problem: zderzy 
się z Call of Duty: World at War. 


Coraz lepszy engine 
meczowy (świetna 
grafika!), funkcje sieciowe, 
świetna taktyka i opcje 
transferowe. Problem: zderzy się 
z Football Managerem. 


Gangsterskie 
przepychanki, niebanalna 
fabuła, świetna grafika, 
strzelaniny, kradzenie 
samochodów. Problem: sami 
wiecie, z kim się zderzy ta gra. 


Połączenie GTA 
z Mercenaries ma 
wszystko, co powinna mieć 
rewelacyjna gra. Oprócz szczęścia 
i dobrego terminu. Przejdzie 
całkowicie niezauważona. 


W mmo DC Universe Online (pre- 
miera 2009) nie zagramy Superma- 
nem czy Luthorem, ale stworzymy 
własnego herosa lub złoczyńcę. 
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WYŁĄCZNIE W WERSJI PC: 

+ 120 FPS! 

+ TURBO MODE! 

» LEGENDARY DARK KNIGHT MODE! 

« SOUNDTRACK Z GRY- EKSKLUZYWNY DODATEK, 
DOSTĘPNY WYŁĄCZNIE DLA POLSKICH GRACZY! 


PC DVD-ROM 


<-> PLFRrZTRATIAN.Z 


j 

a p 

ę WERSJA 
+ KINOWA 


www.gram.pl/DMC4 


POLSKA 
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wormójski 
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Q©CAPCOM CO., LTD. 2008 WSZELKIE PRAWA ZASTRZE *ONE. "R" "PLAYSTATION" i "PS3" sa znakami handlowymi lub zarejestrowanymi znakami handlowymi Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, Xbox, 


Xbox 360, Xbox LIVE, i logo Xbox sa znakami handlowymi grupy Microsoft. 


*Gry komputerowe są wyjątkowo złożonymi produktami, a daty ich wydania zależą od wielu. czynników, często leżących poza CD Projekt. Z tego względu prosimy pamiętać, że data premiery może ulec zmianie, Data 


premiery zostanie ostatecznie potwierdzona, gdy polska wersja gry trafi do tłoczni 


o tym jak rodzina Cor- 
leone, rozdając propo- 
zycje nie do odrzuce- 
nia, wypracowała so- 
bie renomę i strefę 
wpływów w Nowym 
Jorku, ma zamiar wy- 
chylić głowę nad miasto i zapuścić 
macki na południe USA. A nowe 
obszary — Południowa Floryda 
ij Hawana — to nowi dilerzy, al- 
fonsi i zabijacy. Czego nie robi się 
dla krewniaków? Dominic, główny 
bohater, pozwiedza miasta, ale 
głównie skupi się na bankach, ju- 
bilerach, fabrykach i barach. 


Półświatek jest cały czas w ru- 

chu. Nawet kilkuminutowy urlop 
może skończyć się utratą kontro- 
lowanego punktu na rzecz jednej 


Tommy Montana w Godfatherze 
— najnowszy easter egg EA Games 


Kolekcja mody z 1969: nigdy potem 
* golfy i swetry nie były tak popularne 


z pięciu rodzin. Oprócz możliwo- 
ści samodzielnych ruchów poja- 
wią się także zadania od miejsco- 
wych ważniaków, choć nie ma 
co liczyć na tak rozbudowane hi- 
storie jak te z GTA. Będzie też 
specjalny tryb, widok Dona. 
Przedstawi mapę okolicy, a na 
niej ważne budynki i aktualne 
miejsca zadym. 

Przed akcją dobierzemy swoich 
gangsterów. Rozmaici kuzyni 
specjalizują się w bombach, roz- 
cinaniu siatek na płotach czy 
pierwszej pomocy. Zaprezento- 
wane demo sprawia wrażenie, 
jakby zwalali prawie całą strze- 
laną robotę na lufę Dominika. 
Wydając im jednak dwa poleca- 
nia (do mnie i zrób to), nakłania- 
my ich do wykonania czynności, 
na przykład pobicia kogoś. 


EA Games 
luty 2009 
ea.com/godfather2 


Po umiarkowanym sukcesie pierwszego Ojca chrzestnego jego 
następca stara się odzyskać wpływy. Gangsterski klimat będzie 
mocny, ale czy po GTA IV ktoś będzie jeszcze zainteresowany? 


Po załadowaniu ekipy do wozu 
trzeba będzie ją własnoręcznie 
dowieźć do spornego punktu 

i przemyśleć plan rozróby. Fron- 
talne wejścia to najlepsze roz- 
wiązanie podczas opanowywa- 
nia restauracji, ale przy silnie 
strzeżonych fabrykach niosą już 
pewne zagrożenie. Wtedy można 
pokombinować po partyzancku 


; że schemat gangsterskiego życia 
* szybko zacznie nużyć 


m TOENEENNNNNNNNNNNNNNNEA 


OJCIEC KRZEPKI 


Spośród tych mniej i bardziej 
oryginalnych patentów wybija 
się dbałość o szczegóły. Po bez- 
czelnym wtargnięciu do knajpy 

i upewnieniu pracowników loka- 
lu, że nie chodzi o darmowy 
obiad, najbliższa telefonu osoba 
rzuci się, żeby zadzwonić na poli- 
cję lub poprosić lokalną mafię 
o posiłki. Telefon nie jest jednak 
wszechmocną bronią. Zawsze 
można pozbyć się na początku 
potencjalnego rozmówcy albo, 

w wypadku bardziej rozbudowa- 
nych placówek, dotrzeć do po- 
mieszczenia z głównym dopły- 
wem prądu i przy pomocy odpo- 
wiedniego kuzyna zwyczajnie 
przeciąć kable. Niby nic wielkie- 
go, ale cieszy. Miejmy nadzieję, 
że nie są to jedyne niespodzianki 
i schemat napadu nie spłyci się 
do kilku identycznych ruchów. 
Gangsterskie podróże nie ograni- 
czą się do ujeżdżania przydzielo- 


MIMO BANDYCKIEJ RENOMY RO- 
DZINA CORLEONE PODLEGA PRAWU 
- WIĘC MUSI JEŹDZIĆ POWOLI! 


i dzięki kuzynowi z sekatorem 
wprosić się od zaplecza. Nie bę- 
dzie tu jednak elementów w sty- 
lu Splinter Cella i garniak tak czy 
siak się poplami na czerwono. 
Strzelaniny będą zręcznościowe, 
co gwarantuje soczyste wymiany 
śrutu: Dominic wytrwale przyj- 
muje wszystko na klatę. Odpo- 
wiednio rozlokowane elementy 
zapewnią bombowe tło. Twórcy 
nie chwalą się jednak pokaźnym 
wachlarzem broni, pokazali 

w akcji tylko pistolet, obrzyn, ka- 
rabin i snajperkę, wszystko o za- 
dowalających możliwościach. 


12) FALISTEJ 


nego wozu i pomykania wyzna- 
czoną drogą do celu. Trasę moż- 
na dobrać dowolnie, a gdy po 
drodze zadrapiemy wóz, nie bę- 
dzie problemu z tym, żeby zrobić 
postój i zarekwirować ładniejszy 
model. Mimo budzącej respekt 
renomy, Corleonowie podlegają 
miejskim prawom, więc po po- 
pełnieniu przestępstwa należy li- 
czyć się ze spotkaniem z policją. 
Tu jednak także nie zabrakło ty- 
powych dla mafijnych klimatów 
szczegółów i dzięki odpowiednio 
dobrym kontaktom z szefem lo- 
kalnej komendy wykaraskanie się 
z tarapatów będzie łatwiejsze. 
Atrakcją dla fanów filmu będzie 
sporo znanych z ekranu twarzy. 
Ale najbardziej szkoda, że za- 
braknie Ala Pacino. IB 


OKAL 


s$ 


Gnij blachę, pal gumę; 
kasuj fury ziomali 

w wykręconej na maksa 

apokalipsie czterech kółek! 


0 Games DVD 
for Windows 


TANIEJ 


Jazdę zahezpieczają: 


Pu c i 
LCD  QgmetP 


Bugbear Entertaiment Ltd., Empire Interactiv Ltd są znakami handlowymi są znakami handlowymi lub zarejestrowanymi znakami handlowymi w Wielkiej Brytanii i/lub innych krajach. Wszystkie prawa zastrzeżone. Xbox 360, 
Windows i przycisk Start Windows Vista są znakami handlowymi grupy Microsoft. „Games for Windows" i przycisk Start Windows Vista użyto zgodnie z licencja Microsoft. 
*Gry komputerowe są wyjątkowo złożonymi produktami, a daty ich wydania zależą od wielu czynników, często leżących poza CD Projekt. Z tego względu prosimy pamiętać, że data premiery może ulec zmianie. Data premiery zostanie ostatecznie potwierdzona, gdy polska wersja gry trafi do tłoczni 
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NEOGOTHIĆ 


Autorzy Gothika wracają do korzeni. Tym 
razem poza historią stawiają LERJZILCH 
Rozwiązywanie questów mieczem? Bosko! 


hłopaki z Piranha 
Bytes nie dali za 
wygraną i kontynu- 
ują tworzenie swo- 
jego oryginalnego 
miksu action-rpg 
pod nową nazwą. 
Risen to całkiem osobny Świat, 
pozbawiony wspólnych elemen- 
tów czy nawet odniesień do po- 
przedników. 


rozdziały, a historia poprowadzo- 
na liniowo. Nie ma co liczyć na 

typowo erpegowy złożony Świat 
z masą questów, dialogów i dróg : 


ś«OPOWIEŚĆ POPROWADZONO LI-- 
NIOWO: TO GĘSTA, FILMOWA PRZY-- 


i powiedniego nauczyciela. 
; Najważniejsze dla gry umiejętno- 


| gracz. Oczywiście jako żółto- 

i. dziób, który nie tylko słabo się 

i ucze, ale i nie do końca kuma 

i sytuację panującą w okolicy. 

i W tym, by jego przygoda była 

i ciekawa, pomogą ludzie. Gothic 
| 3 zawiódł płytkim światem, po- 

; zbawionym tętniących życiem 

: i klimatem miejsc. Twórcy do- 

i strzegli błędy i w Risenie wszyst- 
$ ko wróci do normy. Przywitają 
Opowieść zostanie podzielona na : nas gadatliwi NPC-e, skłonni do 
: prowadzenia rozbudowanych 

i dialogów. Do zwiedzenia będzie 
ż kilka miast wraz ze złożonymi 

i kompleksami budynków i po- 


GODA, SKONUENONAĘ AKCJA W 


do wybrania. Tu będzie skonden- : 
i przez różne kultury i frakcje. 

j Świat nie będzie jednak przesad- 
i nie duży, co pozwoli własnonoż- 
i nie wędrować i zwracać uwagę 
i na wszystkie rosnące na pobo- 

i czach lokacje i jaskinie. Oznacza 
i to też, że definitywnie nie poja- 


sowana akcja, gęsta, filmowa 
przygoda. A głównym bohate- 
rem jest... ogromny wulkan. Nie, 
naprawdę. To on stoi na środku 
wielkiej wyspy i wokół niego 
kręci się historia. Drugoplano- 
we role przypadły tajemniczym 


magicznym kamieniom, które ba- i 
i transportu. 


da instytucja inkwizycji z szało- 
nym Wielkim Inkwizytorem na 
czele. Nie krocząc jednak drogą 
zakonnych cnót, bractwo mocno 
uprzykrza życie mieszkańcom. 

I do takiej sytuacji wkroczy 


= | 


mniejsze obozy kontrolowane 


wią się konie czy inne środki 


i Gość, w którego wcielą się 
| gracze, to nieznany nikomu 
1 koleżka o z góry narzuconym 


Wiadomość o odwołaniu koncertu 
50 Centa zszokowała całą wioskę 


KTo: Piranha Bytes 
KiEpy: 2009 


LINK: http://risen.deepsilver.com/ 


i wyglądzie. Początkowo umie nie- ; 
i wiele i wszystkie umiejętności 

i nabędzie dopiero w trakcie gry. 
i Co ciekawe — także klasę, której 
wybór będzie uzależniony od 

i frakcji, z jaką się zwiąże. Nauka 
i skilli ma być już mniej zobo- 


; wiązująca, ale nadal zamiast sa- 
memu obsługiwać drzewko roz- 
woju, trzeba będzie odnaleźć od- 


i ści to te związane z sieczką. Po- 

i jedynki mają być porządnie do- 

i pracowane, ale śladem innych 

t_ gier z gatunku także proste 

i w obsłudze, więc nowicjusze 

i szybko opanują wojenne rzemio- 
i sło. Bohater wykonując kolejne 

i ciosy bronią, połączy je w kom- 

i bosy. Kombinacje staną się tym 

i silniejsze, im wyższy będzie jego 
ż stopień wtajemniczenia w ma- 

; chaniu orężem. Oprócz standar- 

i dowych mieczy do wyboru będą 
i także różniące się w obsłudze 

; i efektach, pałki, siekiery i hala- 

: bardy. Perełką dostępnego rynsz- : 


NAJWIĘKSZE RYZYKO: 
że fabuła okaże się zbyt banalna jak 
na tak epicką grę 


tunku twórcy określają dwa trzy- 


i mane jednocześnie ostrza. Rycer- 
skiego zestawu dopełnią zbroje 

i (o hełmach nic nie wiadomo) 

i | tarcze. Niestety jest też kiepska 
i informacja dla fanów kolekcjono- 
i wania lootu. Całkowita liczba 

i broni w grze, zwłaszcza tych ma- 
i gicznych, ma być skromna, żeby 
i. się przypadkiem nikt nie pogubił. 


; Obok zakutych w zbroje klas nie 
i zabraknie także magów. Reper- 
tuar zwojów będzie standardo- 

i wo erpegowy, w porównaniu do 
i Gothików zmienią się głównie 

i nazwy czarów i przyczyna istnie- 
| nia magii, bo nowy świat wy- 

| maga nowego panteonu opie- 
i kuńczych bogów. 

i Czy to prawowity następca Go- 

Ę thika? Chyba tak. Risenowi do- 

i brze wróży, że twórcy mówiąc 

i o nim, często nawiązują do swo- 
i ich dwóch pierwszych gier. Kla- 
i syk w nowoczesnej oprawie? 


Wielu na to czeka. 


| 
O otal1-1.] 
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JESTEM Z MIASTA 


Kto robi: Rockstar North 
Kto wyda: Cenega Poland 
Kiedy wyda: listopad 2008 


Achy i ochy graczy, rekordowe średnie ocen, rekord sprzedaży 
w pierwszy weekend. Ale najważniejsza wiadomość nadeszła 
dopiero teraz: w listopadzie będzie na pecetach!!! 


ędzę motocyklem za 
innymi koleżkami na 
jednośladach, mam 
ich rozwalić. Chwilę 
temu jeszcze dawali- 
śmy po ulicach, teraz 
wskoczyli mi do tu- 
nelu metra. | weź tu człowieku 
strzelaj, kiedy podziemie kręte, 
trzeba uważać na pędzące pocią- 
gi i nie ma kiedy przesuwać ce- 
lownika drugą gałką kontrolera. 
Tu najbardziej przydałaby się 


twierdzenia krążących plotek. 
Dostosowanie sterowania do 
komputerów to oczywista oczy- 
wistość w wypadku naszej wer- 
sji, ale poza tym najlepiej zrobiło- 
by grze jak największe podobień- 
stwo do konsolowego oryginału. 
Tytaniczna praca przy remoncie 
sprawdzonej formuły już została 
wykonana. Pamiętam, na co naj- 
bardziej narzekałem w GTA: San 
Andreas. Słabe strzelaniny, wgry- 
wanie save'a z ostatnio odwie- 


(AW SKRÓCIE: TAK, TA GRA JEST 
WIELKA I GENIALNA. TAK, WARTO 
BYŁO NA NIĄ AZ TYLE CZEKAC W 


myszka — dla celowania nią 

w trakcie jazdy zrezygnowałbym 
nawet z analogowego skręcania 
padem. Wszystko wskazuje, że 
w wersji PC będę mógł to zrobić. 


Tak, Rockstar skończył wreszcie 
z marketingową dziecinadą i ofi- 
cjalnie zapowiedział GTA IV na 
kompy. W nocie prasowej prezes 
Sam Houser zapewnia o tym, jak 
bardzo cały zespół chce nas 
uszczęśliwić. Szkoda, że nie był 
taki przymilny i wylewny wcze- 
śniej, gdy miliony pecetowców 
trwały w niepewności i wyczeki- 
wały choćby najmniejszego po- 


dzanego mieszkania po nieuda- 
nej misji, prosty model jazdy 
wózkami i grafika odstająca już 
od ówczesnych pecetowych 
standardów. 

O starcia się już nie martwię, 
wskakiwanie za osłony wystar- 
czająco je polepsza. Wkraczam 
na plac budowy, który mam 
oczyścić z działaczy związku za- 
wodowego (czytaj: mafii). Szyb- 
kie przypadnięcie do osłony, 
przylgnięcie plecami i prowadze- 


nie ognia na oślep czy z wychy- 
laniem się to fraszka na padzie 
(który komputerowa edycja bę- 
dzie spokojnie obsługiwać). Jak 
przeniosą na kompy przełączanie 
analogowym spustem kontrolera 
między namierzaniem ofiar 

a swobodnym celowaniem? 
Pewnie wcale, po co komu lock- 
-on, kiedy ma pod ręką mysz, 
najdoskonalsze narzędzie do ob- 
sługi strzelanin. Wyglądających 
zza belek i rogów gości wyczeka 
się i zdejmie headshotami, opor- 
nych wykurzy granatami, po 
uciekinierach przejedzie serią 

z pozwalającego na znaczny 
zoom karabinu. 


Mocno nowojorskie widoki z Li- 
berty City na pecetach dadzą się 
rozbuchać do obłędnych roz- 
dzielczości (w Lipsku demo latało 
w 2560x1600 na ogromnej pla- 
zmie). Tekstury trzeba podkrę- 
cić, żeby okolica nie wyglądała 
jak z tworzyw sztucznych rozto- 
pionych żarem. Ale nie spodzie- 
wałbym się jakichś porażających 
bumpmap uwypuklających każdą 
cegiełkę w murze, bo ważniejsze 


Nowy Jork: tu nie odpuszczasz kolesiowi 


* + Graliśmy w: fulla na X360 
; Linka www.rockstargames.com/IV 


jest zmuszenie wszystkiego do 
płynnego działania. Już na konso- 
lach zdarzały się chwilowe skoki 
animacji, a brzydkie pojawianie 
się pod nosem za późno doczy- 
tanych obiektów widać było na- 
wet na PS3, która odpalała grę 
częściowo z twardziela. Co wię- 
cej, Rockstar nie ułatwia sobie 
zadania: na PC wyciska z silnika 
bezkompromisowo daleką wi- 
doczność pełnego szczególików 
miasta i dorzuca komputerowi 
zadanie zapamiętywania ostat- 
nich trzydziestu sekund gry. 
Replaye to jak dotąd najbardziej 
eksponowany prezent dla kompu- 
terowców. W dowolnym momen- 
cie zatrzymamy akcję i przesko- 
czymy do reżyserskiego edytora. 
Tam ubierzemy pół minuty roz- 
grywki w ręcznie dopieszczane 
ujęcia kamer, dodamy filtry obra- 
zu, potniemy albo posklejamy. 

W końcu wyeksportujemy to jako 
animację do pochwalenia się 

w necie. Rockstar poleca się 

z własnym serwisem Social Club 
(socialclub.rockstargames.com), 
ale nie będzie protestował prze- 
ciwko wieszaniu filmów na innych 
stronkach. 

Zapomnimy wtedy o niewyraź- 
nych wyrobach z cyklu „filmuję 
własny telewizor”. Sieć zaroi się 
od niezłej jakości relacji z poko- 
nywania pięćdziesięciu unique 


krzywych spojrzeń na drodze 
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jumpów ukrytych w mieście, od- 
najdowania przeznaczonych do 
odstrzału gołębi (dwieście!), ła- 
twych do przegapienia, ale ofe- 
rujących sidequesty przechod- 
niów czy miejsc przechadzania 
się panienek, które za kilka dy- 
szek można zabrać do wozu. Na 
pewno będzie także pod dostat- 
kiem dokumentacji drobnych błę- 
dów gry, powtórek z ciekawych 
stłuczek samochodowych czy lo- 
tów samego Niko po uderzeniu 
w coś motocyklem. 


WEJŚCIE ŚLIZGIEM 
Modele fizyki i zniszczeń pojaz- 
dów są bowiem poezją w ruchu. 
Bez rozbuchanych sensacji w sty- 
lu Burnouta Paradise, ale i tak la- 
ta świetlne od drętwoty San An- 
dreas, gdzie po czołówce samo- 
chód po prostu stawał. Teraz 

z nielicencjonowanej, ale wystar- 
czająco przypominającej znaną 
markę maszyny sypie się deszcz 
bliżej nieokreślonych skrawków, 


a Niko wylatuje przez przednią 
szybę, by efektownie zagrać 
szmacianą lalę. Na częste wy- 
padki na motocyklu nie sposób 
się gniewać, skoro kierowca wy- 
konuje po nich takie piękne loty. 
Nawet lekkie potrącenia biegną- 
cego ulicą bohatera przez powol- 
nych kierowców wyglądają tak 
ładnie, że chce się je powtarzać. 
Kiedy akurat w nic nie uderzamy, 
zauważamy, że wózki wreszcie 
są odpowiednio ciężkie. Nawet 
podczas pościgu za ostrzeliwują- 
cym się gangiem na kółkach le- 
piej przynamować przed skrzy- 
żowaniem niż wpaść na nie ca- 
łym pędem, licząc, że ręczny 
dokona cudów. To się nie podo- 
bało części dotychczasowych 
graczy, którzy kradli rodzinne 
kombi i po poślizgu lądowali 

na ścianach budynków. Albo 

za słaby silnik nie potrafił zabuk- 
sować, samochód okręcał się 

i stawał. Tymczasem na ręcznym 
tańczy się na przykład podróbką 


ferrari, lekką a mocną. 


A jeśli podwędzić wó- 


zek stylizowany 
na lata 70., 
z tym mię- 
ciutkim za- 
wieszeniem, 
jako żywo 
przypomi- 
na się arcy- 
przyjemne, 
szerokie 
zawijanie 

z pierw- 
szego Dri- 
vera. Zresz- 
tą spokoj- 
na jazda 


Sierżant Johnes nie zdążył zawołać dzieci. 
Szkoda, Mark i Anna uwielbiali fajerwerki % 


Po ściągnięciu nieoficjalnego update'u Niko 
zrobił w Liberty City drugie Tbilisi 


ak. 


SE 


WYNAJMIJ ROMANA 


Jason Zumwalćt, którego głosem 
przemówił Roman (krewny Niko), 
to nie tylko aktor, ale i komik. Na 
YouTube wrzucił filmik, w którym 
skarży się, że Rockstar mu nie za- 
płacił, a w tle komornicy wynoszą 
meble z mieszkania. Rozpaczliwie 
proponuje, że za parę dolców wej- 


dzie w rolę Romana i da się wyna- * 


jąć praktycznie do wszystkiego. 


W rzeczywistości twórcy gry sowicie wynagrodzili Jasona za pracę. Je- 
go żart jest do znalezienia na YouTube, szukajcie po imieniu. 


ma swój urok. Kiedy znajoma di- 
lerka rozwala dwóch gości, mu- 
szę przewieźć ciała do lekarza, 

by rozmontował je na części za- 
mienne. Dostaję szerokiego krą- 


strzał w oko, a za tę parę gałek 
miałby dobry pieniądz na czar- 
nym rynku. Czy wspominałem 

już, że fabuła i dialogi trzymają 
klimat? No to trzymają. Tip top. 


POCZĄTEK GRY JEST REWELACYJ- 
NY. NIKT TAK NIE OPOWIADA Hi- 
STORII JAK ROCKSTAR 


żownika szos, któremu przy naj- 
mniejszym uderzeniu otwiera się 
bagażnik, ukazując kompromitu- 
jący ładunek. Muszę szybko wy- 
siadać i zamykać. Pokonuję więc 
dystans grzecznie i wcale mnie 
to nie nudzi. Na miejscu doktorek 
narzeka, że jedna z ofiar ma po- 


Bar na 69. ulicy kusił amatorów >> 
wszystkiego, co można włożyć do ust 


Rozmowy są prowadzone z prze- 
różnymi akcentami, bo Serb Niko 
po pierwszych perypetiach z ku- 
zynem Romanem idzie w Świat... 
znaczy w miasto. Poznaje ro- 
syjskiego buca od wymuszeń, 
jamajskiego handlarza pro- 


chami i bronią, czarnoskórego 
gangstera z getta, irlandzką ro- 
dzinkę przestępczą, Portorykankę 
od koki, grubą rybę z włoskiej 
mafii. Po każdej udanej misji dla 
nich (zadania w stylu poprzed- 
nich części) gra szybko robi save, 
po nieudanej wyciąga się komór- 
kę i wybiera opcję powtórki. Wy- 
godne i niewymagające frustru- 
jącego biegania do i od 

mieszkań bohatera. 
Teraz wpada się 
tam rzadziej, 

by zdjąć z sie- 
bie gwiazdki 
wanted, prze- 
brać się w ku- 
piony kiedyś 
ciuch, po- 
pchnąć czas 
gry o sześć go- 
dzin (kiedy 
trzeba na 
przykład 


umówić się na randkę z panną). 
Misje fabularne na trzydzieści go- 
dzin, towarzyskie wypady 
na kręgle czy kielicha, kradzieże 
zleconych wózków, wyścigi, se- 
krety, ciekawe zakamarki miasta 
— nie ma powodu, byśmy w try- 
bie solo nie dostali tego co kon- 
solowcy. Za to w multi Rockstar 
zapowiada pełną obsługę Win- 
dows Live i ulepszenia, ale nie 
chce powiedzieć, jakie. Czy 
nowe tryby obok zespoło- 
wych rozwałek, zawodów 
) w porywaniu wozów lub 
/ współpracy przy strzelani- 
nach z Sl — czy tylko spra- 
wy techniczne jak zwięk- 
szenie liczby graczy po- 
nad szesnastkę i lepsze 
dobieranie ich pod 
względem prefero- 
wanych map albo 
broni. To się jesz- 
cze okaże. Il 
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GRAND THEFT AUTO IV 


PRZECHODZI 
NĄ ta sama góra grywalności co 
na konsolach 


dopieszczane, 
trzydziestosekundowe replaye 
Z więcej graczy w ulepszonym 
multiplayerze 
DO KOREKTY 
wczesna wersja PC potrafi 
chrupnąć 
Jeśli gra będzie taka, to: nie mamy 
się o co martwić 
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CALL OF DUTY 
WORLD AT WAR 


Znowu druga wojna! Ale tym razem z nowoczesnym trybem 
kooperacji dla czterech graczy. A akcja jest tak niesamowicie 
intensywna, że chyba nawet w piekle jest chłodniej 


Fa 


E= 


i walczymy na różnych frontach. 
Na początek wybrałem się na mi- 
sję na Peleliu, egzotyczną wyspę 
na Pacyfiku, gdzie rozegrała się 
wielka batalia między Japonią 

a Stanami Zjednoczonymi. Gigan- 
tyczna, pełna dramatycznych 
zwrotów akcji bitwa! 


oże i robią ją 
inni ludzie niż 
czwórkę, ale 
gra śmigająca 
na silniku Call 
of Duty: Mo- 
dern Warfare 
nie ma prawa być słaba. I nie 


jest! Po- 
now- -. MOJA EKIPA 
nie Jako członek małego oddziału do- 
wcielamy się tarłem po cichu do miejsca, gdzie 
roz 


w kilku bohaterów 


CE 06 PZPC 


bił się amerykański samolot. 


= 


Oddziałowy lamus zawsze zjadał kredę 
i chodził przez pole minowe obok czołgu 


FLaS 


20 


wersję preview na X360 
k: www.callofduty.com 


CO CZTERY LUFY, TO NIE JEDNA 


W środku jeden z moich znalazł 
śmiertelną pułapkę — do ciała pi- 
lota przyczepiono ładunek. Po- 
tężny wybuch zdezorientował 
mnie na tyle, że nie zauważyłem, 
skąd nagle wokół wzięli się Ja- 
pończycy. Dranie musieli scho- 
wać się w trawie i przyczepić do 
mundurów liście, tak by lepiej się 
kamuflować. Dokładnie jak snaj- 
perzy w Modern Warfare w mi- 
sji w Prypeci! Po ataku podnieśli 
taki raban, że bałem się, czy nie 
odpadną mi uszy. Krzyczeli, nie- 
którzy wrzeszcząc „banzaii!”, bie- 
gli wprost na moich ludzi w sa- 
mobójczym ataku, wyposażeni 
tylko w bagnety. Inni rzucali gra- 
natami lub strzelali. 

Nad sytuacją próbował zapano- 
wać kapitan oddziału, w którego 
wcielił się znany aktor Kiefer Su- 
therland, czyli Jack Bauer z seria- 
lu 24 godziny. Tak się darł, że 

z sesji nagraniowej pewnie mu- 
siał wyjść bez głosu. To zresztą 
najlepiej udźwiękowiona gra 
wojenna. Kule świszczą koło 
ucha, wybuchy rozdzierają pod- 
łoże, wszyscy krzyczą... Czułem 
się, jakbym znalazł się w cen- 
trum wielkiej bitwy i prawie do- 
stałem zawału, gdy nagle spod 
ziemi wyrósł wróg samobójca, 
wrzasnął mi do ucha i wysadził 
się razem ze mną w powietrze. 
Trzeba mieć oczy dookoła głowy, 
niebezpieczeństwo czai się 

w wysokiej trawie, w moczarach, 
przy bagnach, wszędzie! 


Denerwowało mnie zresztą, że 
nie widziałem zagrożenia, więc 
chwyciłem za miotacz ognia i po- 
traktowałem nim trawę. A także 
drzewa, na wypadek gdyby czaili 
się na nich snajperzy. W kilka se- 
kund wszystko spłonęło, przy 
okazji wykurzyłem z ukrycia kilku 
skośnookich. Ich też sfajczyłem 
z miotacza. Ogień wygląda nie- 
zwykle realistycznie, trawa i ciała 
łatwo się podpalają. Wiatru jed- 
nak nie uświadczysz. Takie cuda 
tylko w Far Cry'u 2. 


JA I MÓJ BRAT 

Miotacze przydały się przy przej- 
mowaniu bazy przeciwnika. Mi- 
sję przechodziłem w kooperacji, 
więc ustaliliśmy taktykę walki. 
Każdy korytarz, okno, wnękę 

i dziurę traktowałem strumie- 
niem ognia, ewentualnie popra- 
wiałem granatem. Spanikowani 
Japończycy rzucali się do uciecz- 
ki, a mój partner sprowadzał ich 
na glebę serią z karabinu maszy- 
nowego. Równie dobrze on też 
mógł chwycić za miotacz, razem 
zrobilibyśmy okrutną rzeź. W su- 
mie w kooperacji będą mogły za- 


Greenpeace zaostrzył nieco formę 
walki z kutrami wielorybniczymi 


grać aż cztery osoby, a misja za- 
kończy się niepowodzeniem, jeśli 
wszyscy zginą. Ktokolwiek pozo- 
stanie przy życiu, dostanie możli- 
wość wskrzeszania poległych, co 
powinno odrobinę ułatwić prze- 

prawę przez morderczą dżunglę. 
Gra nie zapowiada się na łatwą, 

co kilka sekund pojawia się nowe 
zagrożenie. Ledwie przechwyci- 

łem bazę, a już musiałem biec na 


Paintball przed 1990: wojny były dobrym 


straci punkty. A osoba, która oży- 
wi poległego, otrzyma niemałego 
bonusa. Nie sztuką jest wyrwać 
przed kumpli, wbiec w sam śro- 
dek strzelaniny i ubić jak najwięk- 
szą liczbę wrogów. Sztuką jest 
taką akcję przeżyć. Wystawianie 
się na ostrzał to proszenie się 

o śmierć i bezsensowną utratę 
punktów. Ten tryb daje zdecydo- 
wanie większą radochę z zabawy 


WORLD AT WAR MA WIELKĄ ZALE- 
TĘ: ODWIEDZAMY W NIM W MIARĘ 
MAŁO ZNANE MIEJSCA Z WOJNY 


spotkanie z nadjeżdżającymi 
czołgami. A gdy udało mi się roz- 
walić dwa z bazooki, zostałem 
ostrzelany z cekaemu. 

Lepszy od trybu kooperacji jest 
tak zwany competitive co-op, 
czyli wspólne granie, ale z po- 
smakiem rywalizacji. Za każdego 
celnie zasadzonego headshota 

i inne tego typu akcje gracze 
otrzymują punkty, a ich liczbę 
mogą zwiększać dzięki ukrytym 
mnożnikom. W całej zabawie naj- 
lepsze jest to, że jeśli ktoś zginie, 


niż zwykły co-op, ale uwaga, bo 
ktoś może się śmiertelnie obrazić, 
jeśli celowo nie ściągniemy na 
siebie ognia przeciwników, gdy 
pozostanie mu mało energii. 


TU I TAM 

Tradycyjnie dla serii misje toczą 
się w kilku zakątkach świata. 

W jednej jako żołnierz armii ra- 
dzieckiej trafiłem do stolicy Nie- 
miec, by ją zdobyć. To prawdzi- 
we piekło! Walki toczyły się na 
ulicach, w budynkach, ciasnych 


pretekstem do mistrzostw świata 


pokojach i korytarzach. Pozosta- 
wiono nawet swobodę w wybo- 
rze drogi, więc dało się atakować 
przeciwników z zaskoczenia 

i z flanki. Miasto znajdowało się 
pod ostrzałem artyleryjskim, po- 
ciski trafiały w budynki, niszcząc 
je, a gruz sypał się na głowę. Nie 
tylko dużo się działo, było rów- 
nież bardzo dramatycznie. Zde- 
sperowani Niemcy zabijali kogo 
popadnie, ginęli uwięzieni, a sam 
w pewnym momencie stanąłem 
przed wyborem, czy zabić 
schwytanych jeńców czy może 
jednak pozwolić im żyć. Poprzed- 
nia część wyznaczyła nowe 
trendy w prowadzeniu fabuły 

i ukazywaniu dramatycznych wy- 
darzeń, World at War pewnie 
kroczy tym samym szlakiem. 


PO PROSTU CUDO 


Płonąca trawa, gęsty busz, nisz- 
czące się budynki, postacie wal- 
czących, wszystko wygląda feno- 
menalnie. Nie odnotowałem słab- 
szych tekstur, jakie zdarzały się 
w poprzedniej części, nie zauwa- 
żyłem też, żeby przeciwnicy od- 
radzali się w nieskończoność. 
Może być jeszcze lepiej niż 
ostatnio, choć wydawało się to 
niemożliwe. Intensywna, pełna 
dramatycznych momentów kam- 
pania nawet dla czterech graczy 
zapowiada się doskonale, a fakt, 
że kolejne wydarzenia są skryp- 
towane, tylko powinien cieszyć. 
Będzie nie mniej filmowo niż 

w Modern Warfare. EM 


CALL OF DUTY 
WORLD AT WAR 

PRZECHODZI 

co-op i competitive co-op 
y wi > Ewicśliai. ko 

oprawa - zwłasz- 

BAM cza dźwiękowa! _'___/_/_/Qó 
chaos, akcja i prawdziwa wój- 

na. Plus samobójcy 


Ej następna niech wraca do 
przyszłości! 


Jeśli gra będzie taka, to: na nowo 
polubimy się z drugą wojną 
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Konami 
CD Projekt 
listopad 2008 


Mecz PES kontra FIFA z każdym 
rokiem robi się coraz ciekawszy. 
Ale tym razem to Konami musi 
podpatrywać konkurencję! 


nych kłódkach, ale 
to nie to samo co 
piłkarski erpeg, któ- 
rego doświadczymy 
w trybie Become 
a Legend, , Wygląda to dobrze, 
BF ale bez fajer- 


o pierwsze, poprawio- 
no grafikę: tekstura 
boiska nie kłuje 

w Oczy, a kolory są 
nasycone i radosne. 
Animacja piłkarzy wy- 
gląda porząd- 


nie, wyraźnie widać w ak- ZINIO werków. 
cji nowe sesje motion cap- PESZL S PES zawsze 
ture. Zawodnicy nie bie- BZóTEĆ = cierpiał na 


brak licencji, 
które w hur- 
towej ilości 
zgarniali 

Elektronicy 


gają z kolanami pod brodą, JE 
wyglądają realistycznie. 

Nowe zwody są naturalne, 
dobnie jak animacje (na przykład 


NO Ę 
po- h 


4 


słynny rzut wolny Christiano Ro- gdzie popro- 
naldo), wślizgi, a także uwolnie wadzimy za- i ich FIFA. 
nie tak zwanego super cancela. wodnika od re- Co prawda 
. fani edyto- 
ZMIAN JEST DUŻO, ALE | wali mnó- 
WIELE Z NICH WYCZUJĄ | kk 
czy sami, 
TYLKO ZAWODOWCY | Jedzie. 
nie się 
Opcja ręcznego przełączania się zerw młodzie- własny- 
między piłkarzami dostępna od żówki aż po mi kre- 
zawsze teraz pozwala także na reprezentacyj- acjami 
sterowanie graczem bez piłki ną kadrę. Po- było 
przy nodze. Istotny szczegół. za tym do- ph mocno 
chodzi nowa 17 utrud- 
OD ZERA kamera, nione. 
Konami bacznie obserwuje ruchy " wycentro- W tym ro- 
konkurencji — widząc, z jakim en- * wana na ku będzie ina- 


czej, pojawi się 
opcja importo- 
wania! Co cie- 
kawe, będzie 


tuzjazmem gracze przyjęli 

w ubiegłym roku tryb Be a Pro 
w FIFIE 08, wprowadzają zbliżo- 
ne rozwiązanie. Oczywiście do 


naszym za-fg 
wodniku 

i prezentu- 
jąca widok 


tej pory nic nie przeszkadzało izome- można wcią- 
graczom rozgrywać sezonów tryczny | gnąć do gry 
w Master League na tak zwa- boiska. pliki dźwięko- 


j we, dzięki 

” czemu każdy 
wykreowa- 
ny przez fa- 


IPLIEE) 


wersję preview na X360 
www.konami.com 


nów klub będzie mógł poszczycić 
się okrzykami własnych kibiców. 
Daje to niemałe możliwości i przy 
odrobinie kreatywności pozwoli 
osiągnąć ciekawe efekty. 


W SIECI BĘDZIE LEPIEJ 
Szykują się też poprawki w try- 
bach multiplayer online. Seabass 
i jego ludzie twierdzą, że są go- 
towi na szturm setek tysięcy fa- 
nów na serwery Konami. Maksy- 
malnie zagrają jednak wspólnie 
tylko cztery osoby, a więc mniej 
niż w FIFCE i wciąż jesteśmy da- 
leko od meczów klan na klan. 

Ja po rozegraniu kilku spotkań 
zachowuję umiarkowany opty- 
mizm. Obrona zachowuje się 
znacznie lepiej niż w poprzed- 
niej części i nie pozostawia wiel- 
kich dziur w środku, a proporcje 
boiska w stosunku do graczy 
wyglądają realistycznie. Czekamy 
na nowy sezon! 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 2009 
PRZECHODZI 
poprawiona grafika wreszcie 
wygląda nowocześnie 
opcje importowania składów 
drużyn i całych zespołów 
ręczne sterowanie piłkarzem 
zwiększa możliwości 
DO KOREKTY 
kibice na stadionach - wciąż 
dwuwymiarowi 


Jeśli gra będzie taka, to: różnicę 
poczują tylko zawodowcy 


NOWE GRY W NAJLEPSZEJ CENIE NIE PŁAĆ ZA DODATKOWE BAJERY 
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Games 
H a for Windows 


-S3U5IN ziodnii 3053 Z _Pooyny 


TOPSELLER gł 67 | ! 
EEE Empire Earth III 
, FEAR. 
Złota Edycja 


| PL ' 
Neverwinter Nights 2: 
Maska Zdrajcy 


FE.A.R. 
: Perseus Mandate : 
Hot Import Nights POLSKA 


PREMIERA! 


| = _ TOPSELLER - 
16: TOPSELLER ply = 
e © The Settlers Il: 10-lecie 
mmer 40,000: Złota Edycja 


Bionic Commando Dawn of War Antologia —— 
Timeshift Rearmed 
gre 
z DWIE OKŁADKI 
DO WYBORU! 


TOPSELLER 
łub OKŁADKA PREMIEROWA 
WYSTARCZY ODWRÓCIĆ! 


ara wyrusza w samot- 
ną misję odnaleźć ma- 
giczne artefakty. Od- 
wiedza starożytne ru- 
iny, dawno zapomniane 
grobowce i opuszczone 
m świątynie. Celem wy- 
| prawy są rękawice Thora, dzięki 
którym nordycki bóg był w sta- 
nie unieść Mjolnira - mały, ale 
potężny młot obdarzony niezwy- 
kłą mocą. Rzucony sam wracał 
do właściciela. Lara twierdzi, że 


| gdy uda jej się odnaleźć rękawice 
i zdobędzie młot, będzie w stanie 
_ pokonać boga. Ale nie wiado- 
mo, co ma na myśli. 


ZACZEPIONA 

Grę rozpoczyna niepokojąca sce- 
na. Dom bohaterki, w którym już 
dwukrotnie biegaliśmy w dodat- 
kowych misjach polegających na 
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NAJLEPSZA Z NAJLEPSZYC 


wyszukiwaniu sekretów, tym ra- 


zem zostaje zniszczony. Potężny 
wybuch i pożar więżą Larę 

w środku, dziewczyna musi 
szybko znaleźć drogę do wyjścia. 
ZDRADA 

Była to dobra okazja do zapozna- 
nia się ze sterowaniem, które nie 


Z 
różni się od tego z Legendy i An- 
niversary. Wprowadzono tylko 
drobne poprawki, na przykład 
w sposobie używania linki z ha- 


JEST ŚLICZNA GRAFIKA, ŚWIETNE 
[ZMIANY W ROZGRYWCE I STARY KLI- 
/MAT. WIĘCEJ NIC NIE TRZEBA 


kiem. Musiałem uchwycić wielką 
stalową kratę, żeby ją pociągnąć 
i przewrócić, robiąc sobie w ten 
sposób przejście. Wystrzeliłem 
linkę i trzymając ją zaczepioną 

o kratę, mogłem dowolnie cho- 
dzić po pomieszczeniu, a nawet 
skryć się za rogiem — linka natu- 
ralnie zagina się na przeszko- 
dach, ale nie pęka. Gdy już by- 
łem ukryty, pociągnąłem kratę 

i otworzyłem przejście. Jeśli 
gdzieś mogłem użyć linki, poja- 
wiała się ikonka. Nie pojawiała 


Po trzech godzinach przedzierania przez 
dżunglę Lara postanowiła pójść ruinami 


Crystal Dynamics 
Cenega Poland 
listopad 2008 


„A 


ST 


kdłęS 


UNDERWORLD 


Nowe przygody najsłynniejszej panny archeolog świata to 
powrót do korzeni i najlepiej prezentująca się gra z serii od 
wielu lat. Takie sequele, to ja rozumiem! 


się za to, kiedy trzeba było 
skorzystać z magicznej rękawicy. 
Nie zdziwiło mnie, gdy zobaczy- 
łem na filmiku, jak Lara odnajdu- 
je pierwszą rękawicę tylko po to, 
by oddać ją bandzie uzbrojo- 
nych twardzieli, którzy przybyli 
dosłownie znikąd. Mogą mieć 
coś wspólnego z Amandą, ale 
równie dobrze z jednym ze 
współpracowników panny Croft. 
Zdrada w rodzinie? Tak to wyglą- 
dało, gdy dziewczyna już prawie 
wydostała się z płonącego domu 
i nagle została ostrzelana przez 
swoich kompanów. Konstrukcja 
fabuły nie pozostawia wątpliwo- 
ści, to stary dobry Tomb Raider. 
W końcu Larze udaje się zdobyć 
jedną z rękawic Thora, dzięki 
czemu może uporać się z kilko- 
ma starożytnymi mechanizmami. 
Gdy zaświeci się ściana, obok 
której przechodzi, można do niej 
przyłożyć dłoń i wykonać akcję 
— pchnąć ją, otwierając przejście 
albo pociągnąć lub podnieść. Rę- 
kawica daje Larze mnóstwo si- 
ły, co było dla projektantów gry 
wystarczającym powodem, żeby 
stworzyć wielopiętrowe zagadki. 
Pokazano mi też wielką okrągłą 
salę z dwoma wyjściami znajdu- 


wersję preview na X360 
www.tombraider.com 


jącymi się dobre dwadzieścia 
metrów nad podłogą. Na środku 
stała kolumna, a od niej do jed- 
nego z wyjść prowadził most. 
Trzeba było obrócić mechanizm 
tak, by dało się przejść po mo- 
ście'do drugich drzwi. 

Trudna sprawa, chwyciłem się 
linką jakiegoś haka i doskoczyłem 
do dźwigni. Przesunęła most 

o kilka metrów. Zszedłem na sam 
dół sali i tam przyłożyłem rękę 
do kamienia reagującego na rę- 
kawicę Thora. Udało mi się po- 
ciągnąć most znowu o kilka me- 
trów, odkryłem przy tym kolejny 
przełącznik, ale nie mogłem do 
niego po prostu pobiec, musia- 
łem więc szukać innej drogi. 

Tym razem trzeba będzie dużo 
główkować, żeby uporać się 

z zagadkami. Dodatkowe utrud- 
nienie stanowi fakt, że miejsców- 
ki są trochę bardziej otwarte niż 
w poprzednich częściach, a więc 
droga do celu nigdy nie będzie 
widoczna na pierwszy rzut oka, 
ale z drugiej strony pojawi się 
opcja wyboru różnych ścieżek. 


UŚPIENI 
Na moją prośbę pokazano mi po- 
ziom w Xibalbie, podziemnej bu- 
dowli, którą Majowie uważali 
za krainę, do której trafiały 
dusze zmarłych. W mrocz- 
nych korytarzach kryją się 
niezliczone pułapki, w tym 
ostrza wyskakujące 

z podłogi i ruchome ścia- 
ny. Nie brakuje dzikich 
zwierząt gotowych od- 
gryźć bohaterce głowę. 
Tygrysy, wielkie jasz- 
czury chodzące po 
ścianach, przero- 
śnięte pająki. Co "4 
ciekawe, moż- 

na je potrak- % 7% 


* as LEE 


tować z buta i to nawet z wysko- 
ku. Ciosami karate pokonałem 
trzy tygrysy, potem wdrapałem 
się na ścianę, chwyciłem liny jed- 
ną ręką i wisząc poza zasięgiem 
atakujących, ostrzelałem je z pi- 
stoletu na strzałki usypiające. No 
co? Nie lubię zabijać zwierząt. 
Równoczesne wiszenie i strzela- 
__ nie to jedna z nowych umiejęt- 
| ności Lary, sprint to druga. Niby 
nic wielkiego, ale widać, że se- 
ria dostosowuje się do no- 
wych realiów. Ewolucja prze- 
biega w dobrym kierunku. 
Zawiodą się ci, którzy liczyli 
na rewolucję. Niech sobie 
z korzeniami zrywa Prince 
of Persia, Underworld to 
_. /. niemal ta sama gra, choć 
| ŁU. » >. kilka drobnych zmian na 
| _ lepsze wprowadzono. 


* LJ 
„+. NIEZIEMSKIE 
PIĘKNO 
Poziomy są po czę- 
ści otwarte, nie- 
rzadko można wy- 
brać jedną z kilku 


dróg do celu. Lara nauczyła się 
wspinać po skałkach, inteligent- 
nie stawia kroki, tylko trzeba 
uważać na mokre powierzchnie. 
Piękna dżungla to może nie Cry- 
sis, ale i tak jest bardzo dobrze. 
Realistyczne oświetlenie, bajecz- 
na woda, w której aż chce się za- 
nurzyć, no i przede wszystkim 

— jeszcze piękniejsza i realistycz- 
niej poruszająca się Lara. Po raz 
pierwszy w historii serii zastoso- 
wano motion-capture, dzięki cze- 
mu bohaterka porusza się nie- 
zwykle naturalnie. Będzie ładniej, 
lepiej i w klimacie. M 


skomplikowane zagadki, 
v 


zajmujące sporo czasu 
stary klimat archeologicznej 
przygody 


nowa, lepsza grafa urzeka 
przepychem 


a może jakieś większe zmiany 
w mechanice? 


Jeśli gra będzie taka, to: 
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Walka cieniem to wszystko, co można 


zrobić, będąc i niewyżytym, i samotnym 


To arcyciekawa (i wcale nie tak demorali- 
zująca) gra. Dzisiaj już przestarzała, ale 
nie przeszkadza to w konkretnej wczuwce 


sobą frakcjami, a że sroce spod 

ogona nie wypadł, ochoczo włą- 
cza się do licznych bitek i rozró- 
bek. To znaczy nie ochoczo 

— okoliczności go zmuszają. 


powieść o losach 
młodego chłopaka 
w szkole z inter- 
natem robiona rę- 
kami Rockstara 
nie mogła być 
Ryc grzeczna. | nie 
jest. Jimmy Hopkins już od same- 
go początku 


Gra bardzo przypomina GTA 
— jest radar, kamera za plecami 


ma kłopoty bohatera, całkiem sporo szko|l- 
z walczący- nych broni (petardy, kulki, śmier- 
mi ze dzące bomby, nawet karabin na 


piłki tenisowe), no i liczne misje. 
Zawsze wiadomo, która 
_ _ pcha fabułę do przo- 
4. du, ale poza zada- 
| niami trzeba też 
| chodzić na zajęcia. 
__Minigry wykonywa- 
ne w czasie lekcji są 
ciekawe, chociaż 
dwie z nich dla 
kogoś innego 
niż Ameryka- 
nin będą bar- 
dzo trudne. 
Na angiel- 
$ z skim z roz- 
lg" N sypanki li- 
p terowej 
układamy 
słowa na 
czas, a na 
geografii 
musimy przy- 
piąć flagi po- 
szczególnych sta- 
nów w odpowied- 
nie miejsca mapy. 
R ==EE a. ż 


Mówiłem! 
Sobie! 
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Rockstar 
Cenega Poland 
październik 2008 


Obecność na lekcjach jest obo- 
wiązkowa, a prawo reprezentują 
prefekci, którzy podczas waga- 
rów (albo gdy nabroimy) natych- 
miast nas ścigają. Walka wręcz 

z dorosłymi nie ma sensu (da się 
raz albo dwa razy wyrwać z uści- 
sku, ale na tym koniec), więc 
trzeba zwiewać. Jimmy biega 
szybko, do tego nie męczy się od 
sprintu, więc na dywaniku lądu- 
jemy wyłącznie przez gapiostwo. 


pełną wersję na X360 
www.rockstargames.com/bully 


odkąd ścigają go zielone hologramy | 


R 


się też podnoszone z ziemi 
przedmioty przymusu bezpo- 
średniego i coraz bardziej rozbu- 
dowana w miarę postępów gry 
proca, z czasem stająca się ka- 
rabinem snajperskim. 

Teren gry nie ogranicza się do 
szkoły. Jest tu też miasteczko 
Bullworth, tereny fabryczne, ob- 
jazdowy park rozrywki... wpraw- 
dzie nie da się tutaj kraść aut jak 
w GTA, ale Jimmy może mknąć 


DOSTAJEMY SPORO FAJNYCH, 
SZKOLNYCH BRONI JAK PETARDY, 
KULKI CZY. SMIERDZĄCE BOMBY 


Akademią Bullworth rządzi kilka 
gangów, ale nie mamy wpływu 
na to, z kim się bratać, tym 
kieruje fabuła. Dlatego wskaźni- 
ki sympatii u mechaników, ner- 
dów, łobuziaków i elegancików 
traktujemy z przymrużeniem 
oka, bo nie mamy wpływu na to, 
że akurat teraz leją nas jedni, 

a drudzy klaszczą na nasz widok. 
WA 


Same walki są zrealizowane wzo- 
rowo: są kombosy, rzuty, przy- 
trzymania, wszystko, czego po- 
trzeba w dobrej grze o walkach 
na pięści. Jimmy radzi sobie na- 
wet z wieloosobową przewagą, 
ale podczas walk z bossami trze- 
ba zdrowo kombinować, na 
przykład wmanewrowując ich 

w odpowiednie miejsca. Przydają 


asz! Raz! Na! Zawsze! Wybić! 
Łba! Kopiowanie! Mojego! Stylu! 


na skateboardzie (chowanym do 
kieszeni) oraz porywać rowery 

i skuterki. Niby mało, ale w zu- 
pełności wystarcza do wygodne- 
go przemieszczania się po okoli- 
cy. A jak Jijmmy'emu spieszy się 
na lekcję, zawsze może skorzy- 
stać z autobusu. Względnie na- 
mieszać w mieście tak, żeby po- 
licja odstawiła go pod bramę 
szkoły, a tam kopnąć w tyłek ja- 
kiegoś prefekta i grzecznie po- 
czekać, aż go odprowadzi na za- 
jęcia. Tak, być może nieco nagi- 
nałem zasady rządzące grą, ale 
prędkość ponad wszystko. 

Bully to moja ulubiona gra Rock- 
stara (tak, wiem, że zrobili GTA). 
Porusza niegłupie problemy, nie 
ma kompletnie zdemoralizowa- 
nego głównego bohatera, jest 
pełna małych drobiazgów do od- 
krycia. Słaba grafika nie powinna 
nikomu przeszkadzać. M 


niegrzeczny klimat 


amerykańskiej szkoły 
całe multum arcyciekawych, 
różnorodnych misji 
% fajny, rozbudowany system 
walki wręcz 


x słaba, przestarzała grafika... 
ale na co ja liczę? ; 


Jeśli gra będzie taka, to: materiał w 
Uwadze! gwarantowany 


Tylko w tyrdiidke dliektrzywny bum Oblicza Wójny » 
*drzewa rozwoju *obszerny kolorowy poradnik - 


» dodatkowa płyta z materiałami o scenie bitewnej Warhammer 40,000 


WARHAMMER 40,000: DAWN OF WAR 
*DODATEK WINTER ASSAULT 


*DODATEK DARK CRUSADE 
*DODATEK SOULSTORM 


UNIVERSE 
BEZIMIENNY BOHATER STAJE SIĘ LEGENDĄ... 


ZK + 4 A NS i, A, R 
7 8 Tylko w tym wydaniu - 140 stronicowy, kolorowy poradnik 
«plakat z mapą *Soundtrack z Gothic Il: Noc Kruka 1 
+GOTHIC 
*GOTHIC I 


*GOTHIC Il : NOC KRUKA 
*GOTHIC 3 


EVOLLTION 


PRAWDZIWE SAMOCHODY! 
PRAWDZIWE EMOCJE! 


Edycja wzbogacona o obszerny, kolorowy poradnik 
ze specjalnym albumem o torach wyścigowych 
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W sprzedaży już we wrześniu! 
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EA Games 
Electronic Arts 
październik 2008 


RED ALERT 3 


Budowanie na wodzie, groteskowa grafika jak z Cartoon Network 
i zaawansowana technologicznie Japonia. To trzy powody, dzięki 
którym można pokochać Reda. Albo go szczerze znienawidzić 


eoretycznie źli Rosja- potrafiące nurkować w morzu miejsce i zaczyna prace pełną pa- 


czy gigantyczne roboty wygląda- 
jące jak transformersy okładające 
czołgi pięściami. Nieźle. Nie mu- 
szą też stawiać budynków 


nie tłuką się z dobry- 
mi aliantami podczas 
drugiej wojny świato- 
wej. Komuszki dosta- 
ją baty, więc przeno- 
szą się w czasie i za- 
bijają Einsteina. Jak to zwykle 
bywa, wszystko mocno się kiet- 
basi i teraz muszą jeszcze pora- 
dzić sobie z zaawansowanymi 
technologicznie Japończykami. 
Nie są to królowie obrony i ata- 
ku, ale mają mechy zmieniające 
się w helikoptery, odrzutowce 


w swoim sąsiedztwie. Fabryka 
rodzi tylko samochodzik wyglą- 
dający jak napompowany garbus 
i potem taki pulpet jedzie na 


REBALGEMĆ 8 
i R 


Nowa grupowa terapia drapania laserami Hj 
stała się niesamowicie popularna fi 


rą. Walka przeciw nim to lipa, bo 
baza jest rozsiana po całej mapie 
j walczy się jak z hydrą. Po wy- 
czyszczeniu jednej wyspy okazu- 


KAMPANIA W TRYBIE KOOPERACJI 
ZMIENIA WIELE, ALE W GRZE I TAK 
CZUĆ DUCHA PRZODKÓW 


je się, że dwie pozostałe są tak 
gęsto nabite, że nie ma już 
gdzie stanąć. 


PRAWDZIWY ZIOM 
Jak w World in Conflict, tu jest 
się tylko trybem wojennej ma- 
chiny. Ale drugim dowódcą 
może być kumpel — wszyst- 
kie misje da się rozegrać 
w trybie kooperacji i je- 
żeli dobierzemy sobie 
słabeusza, to nie damy 
rady, bo każdy do- 
wódca bę- 


dzie miał swoje działki do ogar- 
nięcia. Jeden będzie rozkazy- 
3, wać lotnictwu, drugi pie- 


_ 


chocie i pojazdom. Bez 
obaw, niezłe Al też 
pomoże. 
Ogromną Z 
rolę odgrywa tę 
morze: niektóre statki mają 
artyleryjskie ciągoty i są 
w stanie siekać rakietami 
tak, że szczury lądowe nie 
są ich nawet w stanie zo- 
baczyć. Budynki też da się 
stawiać na wodzie. Z do- 
wódcy, który tak robi, 
płynie wielka mądrość, 
bo takie trudniej znisz- 
czyć przez ograniczony 
dostęp. 
Rush jako taktyka 
odpada, bo 


sieciową betę 
http://www.ea.com/redalert/ 


twórcy najzwyczajniej w świecie 
go zablokowali: surowców nie 
zbiera się z pstrokatych poletek, 
a wydobywa w kopalniach, do 
których wjazd ma tylko jedna ko- 
siara naraz, więc nie da się 
przyśpieszyć wydobycia rudy. 
Poza tym większość wieżyczek 
przeciw pojazdom i piechocie 
jest dostępnych już na starcie 
— nie ma po co wysyłać grupki 
wojaków, bo wsadzimy kilku pie- 
chociarzy, a wycią- 
" gniemy mielone. 
To będzie muro- 
wany złotymi 
, cegłami hit. 
Z wielkim du- 
chem i klima- 
tem. M 


A 2% 


„ COMMAND 8 CONQUER 


RED ALERT 3 
pomysł z budowaniem na 


wodzie sprawdza się świetnie 
zaawansowane imperium 
japońskie daje radę 
Fź kampania co-op - bardzo 
dobry pomysł! 
DO KOREKTY 
|x| zwolnienie rozgrywki nie 
wszystkim się spodoba 
Jeśli gra będzie taka, to: kooperacja 
w strategiach odżyje i 


THQ/Volition.inc 
CD Projekt 
październik 2008 


hoć SR2 jest nieco 
podobne do GTA 
IV, to wystarczy kil- 
kadziesiąt minut, 
by odkryć, że kli- 
mat jest tu jednak 
inny. To nie symu- 
lator przestępcy. To raczej stery- 
dowa wersja konsolowego 
Crackdowna, z otwartym świa- 
tem i masą rzeczy do robienia. 


WHY SO SERIOUS? 
Pod koniec pierwszej części bo- 
hater został zdradzony i wysa- 
dzony w powietrze. Przeżył, ale 
bez operacji plastycznej nie 
poderwie już nikogo, więc za- 
czynamy od ustalenia wyglądu. 


betę na X360 i PS3 


www.saintsrow.com 


SAINTS R 


Aktoreczka porno promująca tytuł, zajawki ze znanym 
awanturnikiem Garym Buseyem czy trailery porównujące do 
GTA. THQ robi wszystko, aby o ich tytule było głośno 


ka od więziennego chirurga i od 
samego początku robi się całkiem 
niezły dym. System walki pozwa- 
la w kilka sekund wejść w posia- 
danie lepszych broni od strażni- 
ków. Uzbrojony w pistolet ruszy- 
łem przez ogarnięte buntem wię- 
zienie, by w chwilę później ucie- 
kać motorówką i odstrzeliwać Ści- 


ABY RUSZYĆ DO PRZODU SCENA- 
RIUSZ, TRZEBA ZDOBYĆ ODPO- 
WIEDNI RESPEKT I ZAROBIC KASĘ 


Ja postawiłem na koleżkę w stylu 
Jokera. Pan Chaos pasował do kli- 
matu gry jak ulał, ale widziałem, 
że niemal każdy z uczestników 
pokazu zrobił coś innego. Gruba- 
sy, pakerzy, punkowe panienki 
(można wybrać płeć)... Kolorowo. 
Pierwszym zadaniem jest uciecz- 


| WNEENEISEM 
Koledzy, trzeba ustalić, czemu 


" pesa 


gające mnie helikoptery i łodzie 
policji. Strzały i wybuchy są so- 
czyste, a oglądanie efektów mo- 
ich działań sprawiało mi niewy- 
mowną (choć nieco chorą) 
przyjemność. Wygląda to 

w miarę nieźle, chociaż nie 
jest to pierwsza liga. 


się z nas śmieją na mieście 


GANGBANG 
Ostatecznym celem gry jest od- 
krycie, kto nas sypnął, ale naj- 
pierw trzeba odbudować potęgę 
gangu Saints. Czyli przejąć kon- 
trolę nad miastem. Aby ruszyć 
do przodu scenariusz, trzeba 
zdobyć odpowiedni respekt i za- 
robić kasę. Zdobywa się je za tak 
zwane aktywności, przypadkowe 
robótki (mi najbardziej podobały 
się strzelaniny z innymi gangami 
uruchamiane w biegu, bez żad- 
nego ładowania) i ogólne czynie- 
nie grzechu. Są tu i klasyki w sty- 
lu wyścigu przez mia- 
sto czy jazdy tak- 
sówką jak i po- 
mysły dość 
ekstremalne 
— w jednej 


z takich minimisji jeździłem wo- 
zem z nieczystościami i polewa- 
łem świat... Brzmi to hardkoro- 
wo, ale idealnie pasuje do ru- 
basznego klimatu. 

Gra kipi fajnymi pomysłami. Przera- 
bianie postaci, pimpowanie samo- 
chodów, rozbudowywanie miesz- 
kań — prostymi metodami można 
przelać swój charakter na wygląd 
gangu. Są też błędy, zwłaszcza 

w trybie co-op, ale w finalnej wersji 
ich raczej nie będzie. IM 


SAINTS ROW 2 


PRZECHODZI 

wybuchowy, kolorowy, 

radosny klimat 

Z dobrze pomyślana rozgrywka 
i fajny co-op 

DO KOREKTY 

drobne, choć irytujące błędy 

al techniczne 

trochę zbyt mało 

zróżnicowane zadania 


4 
Jeśli gra będzie taka, to: i tak 


skończę ją Jokerem, siejąc chaos 
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Kto robi: Digital Illusions 
Kto wyda: EA Polska 
Kiedy wyda: listopad 2008 


| A 


Perspektywa pierwszej osoby sugeruje, że gra jest strzelaniną. 
Nic bardziej mylnego. To platformówka nowej generacji, 
a bohaterka jest mistrzynią parkouru 


zjatka Faith stoi 
na dachu wieżow- 
ca w mieście przy- 
szłości rodem z ja- 
pońskiej kresków- 
ki. Nagle rzuca się 
do biegu, przeska- 
kuje nad przepaścią na sąsiedni 
budynek, jednym ruchem wdra- 
puje się na siatkę blokującą 
przejście. Po drugiej stronie pę- 
dzi do liny, na której zjeżdża kil- 
kadziesiąt metrów nad ruchli- 
wą ulicą na kolejny dach. Prze- 
biega po ścianie i śmiga dalej. 
— To łatwe — myślę, patrząc, jak 
gra dziennikarz przede mną. Bio- 
rę pada, robię dwa kroki i... 
SPADAN 
Zapomniałem o przepaści. Żeby 
ją pokonać, musiałbym nacisnąć 
jeden z dwóch przycisków akcji. 
Najłatwiej określić je jako góra 
i dół. Pierwszy pozwala przesko- 
czyć nad przeszkodą, 
ale dzięki niemu 
bohaterka 


może tak- 
że się wspinać lub zjeż- 
dżać na linie. Wszystko zależy 
od otoczenia, przyciski akcji są 


! kontekstowe. Dzięki drugiemu 


możliwe jest prześlizgnięcie się 
na przykład pod wystającymi ru- 


rami albo przeturlanie się. Ale nie 
jest to tradycyjna platformówka, 
w której z daleka widać prze- 
szkodę i jest czas, żeby przygo- 
tować akcję. Perspektywa pierw- 


GAWYĆWICZONY GONIEC NIE MOŻE 
SOBIE POZWOLIĆ NA SPACEREK. 


nym gońcem przenoszącym taj- 
ne informacje w świecie kontro- 
lowanym przez wszechwładny 
system. Nie może sobie pozwolić 
na spacer, bo gonią ją agenci 


WCIĄŻ ŚCIGAJĄ GO AGENCI!D 


szej osoby ogranicza widocz- 
ność, a dla Faith nawet najmniej- 
sze zwolnienie może skończyć 
się dramatycznie. 

W pewnym momencie musiałem 
wykonać bardzo długi skok, żeby 
dolecieć na dach 
drugiego budyn- 
ku, ale wcześniej 
czekał mnie jesz- 
cze bieg po Ścia- 
nie. Gdybym so- 
bie z nim 
nie 


EJ 


poradził, nie 
udałoby mi 
się odpowied- | 
nio rozpędzić. 
A wtedy - zgon. 
Wszystko dzieje 


się bardzo A 


Faih jest wyćwiczo- 


z bronią. Gdy robi się gorąco, 
trzeba do nich podbiec, zadać 
serię ciosów, wytrącić karabin 
z ręki, przechwycić go i oddać 
kilka strzałów. Otwarta walka 
nie ma jednak sensu, a-z pu- 
kawką nie da rady uciekać. Do- 
datkowe obciążenie? To jesz- 
cze nie problem. Ale zajęte 
żelastwem ręce — już tak. 


£ ad 


R4- art = 
P Symulator wracania do domu po imprezie: 


niesamowicie wysoki poziom trudności 


| Graliśmy w: wersję preview na X360 
* Link: www.mirrorsedge.com 


Dla ułatwienia wszystko, po 
czym można przejść, zaznaczone 
jest na czerwono. To dobra 
wskazówka, ale wystarczy mo- 
ment zagapienia, by zgubić 
trasę. Nieraz zatrzymywałem się 
i kręciłem w kółko, zanim wraca- 
łem do zabawy. 


POD Z 


Inny poziom to kanały chroniące 
miasto przed powodzią. Na po- 
wierzchni wszystko było białe 

i sterylne, pod ziemią rządziła 
ciemność i różne odcienie zieleni. 
Oba etapy wyglądają nieźle, tak 
jak płynna animacja i efekty roz- 
mycia oraz trzęsąca się kamera. 
To odważny, ciekawy projekt, ale 
nie pozbawiony wad. Dopóki 
Faith biegnie, wszystko jest OK, 
ale szukanie trasy nudzi. W peł- 
nej wersji będą poziomy z kilko- 
ma różnymi drogami, więc mimo | 
wszystko może być ciekawie. 


MIRROR'S EDGE 


szybkie tempo, megaefektow- 
ne akcje w mieście 
niezła grafika - fajna 
42 kolorystyka i projekty leveli 
7 wysoki poziom trudności wy- 
maga zaangażowania 


x szukanie właściwej trasy 
bywa nudne, gdy się gubimy 


Jeśli gra będzie taka, to: 
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info” 


Ascaron 
Cenega Poland 
listopad 2008 


| wą na X360 


wersję przedprel 


sacred2.com/pl 


NIEMIECKIE RZEMIOSŁO 


Wielki otwarty świat, ponad sto czterdzieści 
lochów, setki questów i żadnego doczytywania 
danych. A w bonusie koncert Blind Guardian 


wylądowałem 
na wyspie. 
A tam: małe 
zoo. Znalazły 
się w nim 
wszystkie 
wierzchowce, 
jakich dosiądą bohate- 
rowie w trakcie gry. Są 
wielkie pająki, tygrysy, konie, 
niemałe jaszczurki. Każdy 
z nich może zastosować specy- 
ficzny atak, a w tym czasie 


Ń gracz zachowuje pełną kontrolę 
* nad kierowaną postacią. Dosia- 
" dając zwierzaka, można rzucać 
- czary, szyć z łuku, a nawet wal- 


czyć bronią białą. 


rażeni. Niektórzy jednak próbo- 
wali swoich sił i zwiewali na kil- 
kanaście metrów tylko po to, by 
z bezpiecznej odległości ostrzelać 
mnie z łuku. Całkiem mądrze, ale 
ich inteligencja nie wykracza 
absolutnie poza standardy gier 
diablowatych. 


U ZNAJOMYCH 

Co ważne, w dowolnym momen- 
cie do zabawy będzie mógł dołą- 
czyć inny gracz. Na razie autorzy 
nie zdradzają szczegółów doty- 
czących pvp, za to w kooperacji 
jednocześnie zagra szesnaście 
osób. Dobrze, że nie ma planów, 
by pobierać opłatę za granie. 


SĄ DWIE DROGI: JASNA I CIEMNA. 
KAZDA MA ROZNE QUESTY, ALE NIE 
BĘDZIE MORALNYCH DYLEMATOW 


Sprawdziłem, co się stanie, gdy 
zejdę na ziemię. Wierny wierz- 
chowiec szedł u mego boku 

i sam dołączał do walki, do mo- 
mentu aż postanowiłem go ode- 
słać. Może okazać się zresztą do- 
skonałym pomocnikiem w trakcie 
walk z bossami — potrafią być aż 
zbyt wymagający, szczególnie 
gdy otacza ich banda mniejszych 
pomocników. Wystarczy jednak 
ubić szefa, by pomagierzy zgubili 
się i zaczęli uciekać. 

Gdy wcieliłem się w postać na 
wysokim, pięćdziesiątym pozio- 
mie doświadczenia, słabsi prze- 
ciwnicy odbiegali ode mnie prze- 


Gdy do zabawy dołączą inni, au- 
tomatycznie zwiększy się poziom 
trudności, zmieni się również 
liczba przyznawanych punk- 
tów doświadczenia oraz bonu- 
sowych przedmiotów. W multi 
jak i w singlu będzie się grało tą 
samą postacią. 

Tryb kampanii zapowiada się na 
wyjątkowo długi. Przygotowa- 
nych zostanie sześć klas postaci, 
a dla każdej trzeba będzie wy- 
brać, jaką drogą pójść — jasną 
czy ciemną. To jaką decyzję po- 
dejmiemy, wpłynie na dostępne 
questy. Zli dołączą do hord nisz- 
czących miasta, dobrzy postarają 


Epic mounty: Blizzard licencjonuje je do 


innych gier za 100 dolarów sztuka 


się obronić niewinnych. Nie bę- 
dzie nic pośrodku ani tym bar- 
dziej żadnych moralnych dylema- 
tów w stylu Wiedźmina. 


NA CMENTARZU 


Autorów nie opuszcza poczucie 
humoru. W jednym z miast 
odbędzie się koncert zespołu 
Blind Guardian, dla którego 
inspirację stanowi twórczość 
Tolkiena. Specjalnie na potrzeby 
Sacreda 2 nagrali nowy singiel. 
Przemierzając świat gry, 
znajdziemy również cmentarz 
graczy, którzy zginęli po setkach 
godzin zabawy z pierwszą 
częścią Sacreda na poziomie 
trudności hardcore (zabici nie 
odradzają się). Jakie jeszcze 
niespodzianki szykują Niemcy? 
Pobłądzimy, to się dowiemy. Co 
ciekawe, każdy loch został 
wcześniej zaprojektowany, nie 
będzie losowo generowanych 
miejscówek jak to ma miejsce 
w Diablo, co ma uchronić przed 
ich nijakością i nudą. 


SACRED 2: FALLEN ANGEL 


PRZECHODZI 

ogromny, bardzo ciekawy 
świat 

walka na wierzchowcach 
zapowiada się dobrze 

y granie w kooperacji przedłuży 
zabawę z grą 

DO KOREKTY 

|x| nie wiadomo jeszcze, co 
z prawdziwym pvp 

I CSICTELLHOLELCACHĘCLIOLE 

półkach obok Lokiego i pod D II 


2a 


| -—MMEY/ 


=" 

ierwsze minuty z no- 

wym sterowaniem nie 

są łatwe w ogóle. Le- 

wa ręka na WSADzzie 

i Spacji kieruje bie- 

giem zawodnika i włą- 

cza sprint, a prawa rę- 
ka na myszce gania jak w strze- 
laninach po całym ekranie 
j wskazuje celownikiem piłkarzy, 
do których chce się podać i miej- 
sca, w które chce się strzelić. 
M Ciężko się na początku połapać, 
. pierwsze 10 minut jest kluczowe. 
Jeśli ktoś się nie zrazi, to ta krót- 
ka praktyka wystarczy, by od- 
kryć, jak fajne jest to doświad- 
czenie. | jak zmienia koncepcję 
gier sportowych. Zaczyna się 
też robić nowe zagrania: wy- 
puszczenie piłkarza do przodu za 
pomocą rolki myszy, dokładne 
określanie siły i wysokości za- 
grań, kilka rodzajów podań czy 
kapitalny zestaw trików, wykony- 
wanych intuicyjnie, choć wolniej 
niż na klawiaturze: kiwamy się, 
wciskając rolkę myszy i rysując 
nią na ekranie określone wzory. 
Na przykład kółko czy zygzak. 


Po kilku kolejnych meczach do- 
chodzi do mnie cała frajda płyną- 
ca z dokładności i intuicyjności 
tego rozwiązania. Chcę podać 
przez pół boiska? Klik. Chcę wy- 
puścić skrzydłowego i zagrać mu 
piłkę dokładnie tuż przed samą li- 
nię końcową? Klik. Chcę strzelić 
w konkretny róg bramki? Klik. To 


EA Sports 
EA Polska 
B9 zł 


info” 


Jeśli ktoś przyzwyczai się do sterowania myszką, będzie 


zachwycony. Jeśli nie i wróci do gry padem albo klawiaturą, 
powinien być zadowolony jeszcze bardziej 


ostatnie, akurat, nie jest takie ła- 
twe, szczególnie w zamieszaniu 
podbramkowym, kiedy można 
zapomnieć o istnieniu kursora 

j strzelić gdzieś na oślep. Ale 

w sytuacjach sam na sam spisuje 
się rewelacyjnie, tak samo przy 
strzałach z linii pola karnego, 
choć, zupełnie jak w zamiesza- 
niu, jeśli musimy jednocześnie 
okiwać obrońcę, często przypad- 
kowo przesuwa się kursor, bo 


procesor 1,3 GHz, 256 MB RAM, karta 


graficzna 64 MB, napęd DVD 


wskazuje się po prostu miejsce, 
w które chcemy uderzyć, a na- 
stępnie wybiera siłę. Nigdy nie 
strzelałem tylu goli w ten sposób 
co w FIFIE 09. Być może jest to 
nawet... za łatwe. Odwrotnie 

z rzutami rożnymi, które wyma- 
gają i sterowania ruchem głów- 
kującego zawodnika, i namierza- 
nia bramki. Kombinacji typu 
wrzutka na długi słupek, odegra- 
nie głową do środka i strzał 


NAJLEPSZA CZĘŚĆ OD LAT? BAR- 
DZO PRAWDOPODOBNE. NA PEWNO 
NAJBARDZIEJ DOPRACOWANA 


ciężko kontrolować jednocześnie 
dwa elementy, a do tego malo- 
wać esy-floresy. Problemy mia- 
łem też ze strzałami z dystansu, 
kiedy bramki nie widać — nie 
wiedziałem, gdzie celuję. 

W obronie też jest zabawnie, 
szczególnie na początku. Rolką 
zmieniamy zawodników, lewy 
przycisk to lekkie przejęcie piłki, 
prawy — wślizg. Przez pierwsze 
kilka meczów latałem za rywala- 
mi jak osioł, dopóki nie zrozumia- 
łem, że trzymanie wciśniętego 
LPM-u namierza niejako obrońcę 
na przeciwnika i można już tylko 
swobodnie patrzeć na odbiór. Ze 
wślizgami jest trudniej, łapie się 
trochę kartek, bo ciężko robić je 
dokładnie. 

Sterowanie myszką zmienia też 
kilka innych detali. Na przykład 
rzuty wolne, w których kursorem 


TAKTYKA CZYNI MISTRZA 


będzie biegał, ustawiać krycie... 
a wszystko to w o wiele bardziej 
przystępny sposób niż wcześniej. 
Aha — zmiany bardziej widać 

w trakcie meczu. 
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Wreszcie! Poprawiono w FIFIE 09 opcje taktyczne. Jak widać na obraz- 
ku, można teraz dowolnie ustawiać każdego z zawodników, przypo- 
rządkować mu kierunki, w których 


z czaszki drugim piłkarzem nie 
umiałem zrobić — a na klawiatu- 
rze był to mój znak firmowy. 
Myszka nie jest bowiem dobra 
do bardzo szybkiej, kombinacyj- 
nej gry. Zawodowcy wrócą do 
padów albo samych klawiatur. 


| spotka ich tam wielka radość, 
bo jako symulacja piłki FIFA 09 
jest lepsza niż była. Już od razu 
widać poprawioną grafikę: mo- 
dele zawodników, powiewające, 
ładne koszulki, głowy i twarze 
odtworzone jak w najlepszych 
strzelaninach, trójwymiarowa 


do 4 graczy 
: www.fifa09.ea.com/pl 
FIFA X! 


trawa, którą widać podczas wy- 
bijania piątki... Nawet menusy 
zaskakują. Ich układ możemy 
zmieniać, wreszcie nie ma konso- 
lowego autosave'u, a jeśli mamy 
komputer podłączony do inter- 
netu, to codziennie czytamy naj- 
nowsze, prawdziwe wiadomości 
dotyczące jednej z sześciu naj- 
większych lig (polskiej nie ma), 
choć po angielsku. Poza tym EA 
wprowadziło Live Season, czyli 
cotygodniowe uaktualnienia: 
składów, formy piłkarzy, kon- 
tuzji, koszulek... Wszystkie- 
go! Ronaldo w wielkiej for- 4$ 
mie? W grze rosną mu 
parametry! Smolarek 
znów na ławie i bez go- 
li? Parametry w grze 
idą w dół! Szczególnie j 
przydatne będzie to, 
w grze sieciowej. 
Na boisku też jest 
masa zmian. 
O wiele bardziej 
realistyczne zde-f 
rzenia i wślizgi, | 
poprawiony mo- W 
del fizyczny zwięk- 
sza rolę siły i rozmiarów zawod- 
ników, osłanianie piłki w stylu 
Smolarka — bajer, ale przydatny, 
o wiele, wiele rozszerzone opcje 
przyjęcia piłki... Cieszy też p 
dłuższy i lepszy tryb Be a Pro. 
Nie-lubię podsumowań, ale ta 
gra go wymaga. Jest lepsza niż 
rok temu. Nawet jeśli nie spodo- 
ba wam się sterowanie myszką, 
to standardowa gra wzniosła się 
na jeszcze wyższy poziom. I 


FIFA 09 


grafika lepsza niż 
roktemu 
sterowanie 
myszką a 
setki drobnych 


Myszka myszką, ale na najwyższym poziomie 
gra się jednak, używając pada. Szczególnie 
takiego, który został zaprojektowany z myślą 
/ konkretnie o FIFIE. Na przykład SpeedLink SL 
4441. Szczególnie że nie kosztuje wiele. 


Gigantyczny hot spot w centrum boiska 
trochę promieniował, ale eksperci uspokajali 


DAMSDU AM. 


pienciennes defender Sommell out of coma 


hen he 
collapsed 34 the end ot Aufgust 20. A club doctor used a defibrilator on Sammeli, who had been 
given mouth to mouth by a team mate. 


ma || 


Loster 10, 


Trzydziesty czwarty w historii PLAYA pod 
o trafianiu piłką w czułe strefy przy wolnych j 


Ma TJY"ÓTU s | mom mama 


7 UFAŻS m „ACGPNI ę 


27 Edson 
/L 


tekst 


kcja rozgrywa się 
w Wenezueli po mi- 
litarnym przewro- 
cie. Nowy dyktator 
, ma na pieńku ze 

| wszystkimi, zwłasz- 
cza z bohaterem 
gry. Można wybrać z trójki na- 
jemników, w tym jedno dziew- 
czę. Niezależnie od decyzji prze- 
żywamy te same przygody, które 
zaczynają się od zdrady kumpla 


i bycia postrzelonym w tyłek. To 
wymaga zemsty, na której, jak to 
najemnicy, nieźle zarobimy. Trój- 
ka kilerów odrobinę różni się ce- 
chami, poza tym każda scena fil- 
mowa z bohaterem ma trzy wa- 
rianty. To jednak za mało, by za- 
chęcić do wielokrotnego grania. 


JAK W SEJMIE 

Ogromny plus należy się grze za 
żywy, pogrążony w konflikcie 
świat. Jest kilka grup, wszystkie 


PRODUCENT: Pandemic Studios 
POLSKI WYDAWCA: EA Polska 


CENA: 139,90 zł 


EA POSTRZELONA W TYŁEK 


MERCENARIES 2 


Nawet dyktator powinien płacić rachunki. Szczególnie 
najemnikom, którzy na zawołanie mają ostrzał artyleryjski 
lub śmigłowiec z czołgiem. Nawet jeśli są nudziarzami 


walczą z siłami rządowymi, a do 
tego nie znoszą się wzajemnie. 
Uroczo jest popatrzeć ze Śmi- 
głowca, jak na drogach partyzan- 
ci usiłują przedrzeć się przez 
wojskowe blokady, a w mieście 
firma wydobywająca ropę wal- 
czy z armią, broniąc swojej sie- 
dziby. Interesujące jest też to, jak 
musimy martwić się o politykę, 
dbając o dobre stosunki z każdą 
z organizacji. Zdarza się, że misje 


GAIOGROMNY PLUS NALEŻY SIĘ GRZE 
ZA ŻYJĄCY POGRĄŻONY W WIEL- 
KIEJ WOJNIE SWIAT W 


jednych wymagają działań prze- 
ciwko drugim, a nastawienie ko- 
goś całkiem wrogo oznacza brak 
zleceń (i czasem konieczność da- 
nia wysokiej łapówki). 
Niezależnie, czy to eskorta czy 
odbijanie strategicznego punktu, 
akcja stale kręci się wokół wy- 
kańczania niezliczonych zastę- 
pów przeciwników. Nieważne, 
czy z użyciem karabinu czy śmi- 
głowca, nuży to szybko. Mocne 
jest tylko to, że stale możemy 


Nowa dyscyplina na zawodach strongmanów 
została chłodno przyjęta przez Wojsko Polskie 


| WYMAGANIA SPRZĘTOWE: | MULTIPLAYER: współpraca we dwoje 
; procesor 2 GHz, I MB RAM, karta gra- : LINK: www.pandemicstudios.com 
* ficzna 256 MB, napęd DVD, internet  : ZA ROK: zlecenia przejmą inni 


na przyjemnie pośmigać różnymi 
rodzajami motocykli, samocho- 
dów, pojazdów opancerzo- 
nych. Są też śmigłowce i ło- 
ee dzie 


wezwać wsparcie z powie- 


trza. Na nasze po- od kutrów 
lecenie wynajęty po skutery wod- 
pilot zrzuca na ne. Nawet naj- 
przykład broń, mocniejsze 
czołg albo po | z maszyn 
prostu przekazu- 3 wroga daje 
je nam śmigło- się przejąć 
wiec. Zbiera też w krótkiej 


znalezione przez sekwencji 
nas i oznaczone zręcznościo- 
składy amunicji i paliwa. wej. Te nie- 


Szkoda, że wsparcie zaczy- 
na się mocno przydawać 
dopiero od połowy gry. 
Wcześniej jest na tyle pro- 
sto, że zawracanie sobie 
nim głowy nie ma sensu. 
Bohater jest właściwie od- 
porny na śmierć. 


ZGRABNIE 
NABAZGRANA 
Technicznie gra jest przesta- 
rzała. Blade obiekty, brud- 
na woda, sztucznie poruszają- 
cy się ludzie oraz budynki, 

do których nie można wejść, 
a jak do jakiegoś się da, to już 
wolelibyśmy, żeby nie. Sytu- 
ację ratuje widowisko, jakie 

w tych tanich de- 
koracjach urządzo- 
no. Wszystko pięk- 
nie płonie, wybu- 
cha albo wali się. 
Imponuje liczba 
pojazdów. Moż- 


stety powta- 
rzają się stanow- 
czo za często. 
Mercenaries 2 mo- 
że i ma mocne 
strony. Jeśli prze- 
żyjemy pierwszy 
cios zadany 
przez zacofaną 
grafikę, robi się 
ciekawiej. Ale 
nie na tyle, że- 
by wracać 

do gry z wy- 
piekami. M 


MERCENARIES 2 


niestety niezbyt 
piękna 
nudnawe po- 
wtórki 


Niby wybuchowa, ale nudzi 


Szczegóły oferty na www.era.pl 


OÓWISZ i masz 


Im dłużej, tym lepiej. Teraz w Tak Taku i Tak Tak 
Fonie opłaca się długo rozmawiać. Za każde 
odebrane połączenie z innej sieci masz 
darmowe minuty do Ery I na telefony 
stacjonarne. Nawet połączenia 
kilkunastosekundowe się sumują. 
Dołącz do Tak Taka 

i rozmawiaj bez końca! 


Aktywuj usługę Bonus 
pod numerem *127*14 


(miesięczna opłata 


cubituss 


Długo przyszło mi cz 
moje oczekiwania. Mimo 
premiery dostajemy bardzo dobrą, 


att Baker i je- 
go dzielna 
drużyna kolej- 
ny raz już ru- 
szają w bój. 
Zasady nie 
uległy zmianie 
od poprzedniej, leciwej już części 
— to shooter fpp z mocnym 
zacięciem taktycznym. 


PIEKŁO NA ZIEMI 


PRODUCENT: Ubisoft 


POLSKI WYDAWCA: Cenega Poland 


CENA: 99,90 zł 


mulcem Niemców, a potem wła- 
snonożnie pomykało się i wybijało 
ich gdzieś zza winkla, względnie 
wysyłało do tego celu dość ma- 
ło kumatą drużynę szturmową. 
Teraz dodano jedną rzecz, która 
kompletnie zmieniła wymiar roz- 
grywki — Baker nie obserwuje ak- 
cji wyłącznie swoimi oczami, gdy 
przykleja się plecami do jakiejś 


GADOBRZE USPRAWNIONO STRZELA- 
NIE, W KAŻDY ODSŁONIĘTY PIKSE- 
LEK DA SIĘ WRESZCIE TRAFIC 


Poprzednio istotą gry było kiero- 
wanie nie tylko sobą, ale także 
dwoma kilkuośobowymi oddziała- 
mi. Jeden kładł ogień zaporowy 
na zbunkrowanych za jakimś ka- 


przeszkody, kamera opuszcza je- 
go głowę i pokazuje sytuację 

z zewnątrz. Do tego zachowuje 
się inteligentnie i gdy chciałem 
pokazać tych tam za żywopłotem, 
usłużnie się podnosiła. Niezłe. 
Samo strzelanie też usprawnio- 
no, koniec — wreszcie — z wysta- 
jącymi czapkami Niemców, 

w które nie sposób trafić. Teraz 
w każdy odsłonięty pikselek da 
się przywalić, a gra z lubością 
pokazuje najcelniejsze strzały 
efektownym zbliżeniem i dość 
krwawym ujęciem rozpadającej 
się szkopskiej głowy. 


Największym honorem w US Army było ź 
załadowanie trzech headshotów jedną kulą 


| WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
* procesor 2 GHz, 1 GB RAM, karta 
* graficzna 128 MB, napęd DVD 


ekać na trzecią część. Ale efekt przerósł 
kilkakrotnie przekładanej daty 
choć troszkę monotonną grę 


Gra jest wyraźnie łatwiejsza. Po- 
przednio zdarzało mi się gryźć 
kabel od myszki ze złości, tutaj to 
uczucie praktycznie w ogóle się 
nie pojawia — ale to dobrze, bo 
gry nie mają służyć do frustrowa- 
nia się. Własnoręczne załatwianie 
spraw też jest przyjemniejsze 

i idzie sprawniej. Są tutaj momen- 
ty, w których Baker samotnie 
przebija się przez naszpikowany 
Niemcami budynek. Takie chwile 
podnoszą poziom adrenaliny, 

a do tego uzmysławiają, jak nie- 
wiele na polu walki znaczy je- 
den żołnierz. Tak, dobrze zrozu- 
mieliście — gdy Matt jest sam, 
gra robi się trudna. 


Historia jest bardziej Fil- 

mowa, tak więc wreszcie 
mamy grę, a nie podręcznik 
dla niespełnionych dowód- 
ców polowych. Co 

kilka strzelanin poja- 
wia się jakiś ge- 
nialnie wyre- 

żyserowany 
filmik, poka- 
zujący okru- 


) MULTIPLAYER: do 32 graczy 


* Link: www.brothersinarmsgame.us.ubi.con 


* ZA ROK: liczę na dobry sequel 


cieństwo i bezsens wojny. Jest 
dużo emocji, jest nawet jakaś fa- 
buła — te przerywniki robią niesa- 
mowite wrażenie. Tak jak choćby 
dramatyczny prolog, po którym 
akcja cofa się o kilka dni. | dobrze 
wiemy, jak to się wszystko smut- 
no skończy. A może jednak...? 
Grafika poszła naprzód i mimo 
że to zajechany Unreal Engine 3, 
to jednak autorom udało się 

z niego wycisnąć żyjące twarze, 
a nie maski z pustymi oczami, 
które widać w innych grach. 

To dobry tytuł, który niestety za- 
tonie w jesiennym zalewie hitów 
i megahitów — szkoda, bo zasłu- 
guje na coś więcej. Jest tutaj du- 
żo serca i emocji, a nieco prost- 
szy sposób rozgrywki pozwala 
się tym delektować. M 


BROTHERS IN ARMS 
HELL'S HIGHWAY 


powtarzanie tych 
samych akcji 
utostrada całkiem szeroka 


Komputen: 


MIESIĘCZNIK 


4 


PRODUCENT: Katauri Interactive 
POLSKI WYDAWCA: Cenega Poland 
CENA: 99,90 zł 


POTWORNE SKARBY 


| WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
: procesor 3 GHz, I GB RAM, karta 
; graficzna 256 MB, napęd DVD 


Na jeden znaleziony skarb przypada w tej grze kilkadziesiąt 
zabitych potworów. Tak ciężko za tak dziadowskie pieniądze nie 
pracują nawet polskie pielęgniarki 


o wyjściu ze szkoły 
rycerskiej jako wo- 
jownik, paladyn lub 
mag dostaje się jed- 
ną propozycję pracy: 
królewskiego poszu- 
kiwacza skarbów. 
Z czasem można dostać pod roz- 
kazy młody, dynamiczny zespół 
j trzeba wykonać zadanie. Dyna- 
mika zespołu polega na tym, że 
szybko idzie do piachu, a jego 
miejsce zajmuje kolejny. Wszę- 
dzie wałęsają się stada potwo- 
rów w dużej części znanych z se- 
rii Heroes of Might and Magic. 
Czasami można je ominąć, a cza- 
sami nie. Wtedy dochodzi do tu- 
rowej bitwy będącej przyczyną 
wymiany skła- 
du oddzia- 


—— 
— 


łu. Przy odpowiednio ostrożnym 
zwiedzaniu Endorii udaje się 
wprawdzie nieco ograniczyć licz- 
bę zgonów, ale już na pierwszej 
mapie jest kilka miejsc, z których 
wraca się w samych skarpetkach 
i tylko dzięki hojności króla wy- 
stawia nową drużynę. 


Wynagrodzenie nie zachwyca. Co 
prawda zleceń jest sporo, ale za- 
nim się dojdzie na miejsce, ma 
się ręce urobione po pachy. 

Z drugiej strony zdarzają się mi- 
sje wymagające przekazywania 
informacji z punktu A do B i z po- 
wrotem po terenie już oczysz- 
czonym. Nuda! Na szczęście ta- 
kich jest niewiele, choć ogólnie 
jeżdżenia tu dużo. Można przy- 
rosnąć do siodła. 

Początkowo krajobrazy są bar- 
dziej cukierkowe, idylliczne, ale 
gdy się wjedzie na bagna czy 

do puszczy, to aż się nie- 
przyjemnie robi. 

A oczy trzeba mieć 
naokoło głowy, bo 
a to jakaś kupa 
złota 


; =— 


= kiem, 
a to 
kryształy potrzebne 


w trawie, a to ru- 
ny do rozwijania 
umiejętności 

w błocie, a to 


pod krza- | „ 


7 adi ze-nięci 


 Biedne enty musiały oglądać potajemne 
spotkania romansującego z wężem 


zwój z czarem lub magiczny 
przedmiot. Dziwne, że się 
wszystko w sakwach mieści. 
Gdyby jednak dziwnym zbiegiem 
okoliczności przestało, moż- 

na na szczęście założyć rodzinę: 


| MULTIPLAYER: brak 
* LINK: www.kings-bounty.com 
| za Rok: Heroesi VI? Oby! 


sanych na znalezionych zwojach. 
Za odpowiednią cenę i po osią- 
gnięciu określonego poziomu da- 
nej dziedziny magii może na- 
uczyć się zaklęcia na stałe. 


ESA 


O ile zwiedzanie odbywa się 
w czasie rzeczywistym, to już bi- 


GAJEŻDŻENIA JEST TU TAK DUŻO, ŻE 
MOŻNA PRZYROSNĄĆ DO SIODŁA. 
A MNÓSTWO QUESTÓW NUDZI 


wziąć żonę, mieć dzieci. Kobieta 
daje dodatkowe miejsce na ba- 
gaż, a bachorki dodatkową pre- 
mię podczas walki. Widać taka tu 
panuje nietypowa forma promo- 
cji rozwoju rodziny. 
Doświadczenie zdobywane pod- 
czas bitew daje premie do cech 
takich jak atak, obrona, intelekt 
czy dowodzenie. To ostatnie 
określa, jak liczną drużynę boha- 
ter może prowadzić. Za zdobyte 
podczas podróży runy bohater 
wykupuje umiejętności magicz- 
ne, z których większość ma trzy 
poziomy zaawansowania. Nasz 


heros uczy się także czarów zapi- 


Zwiedzanie fantastycznych 
krain? Najlepiej z wygodną 
myszką. Polecamy Razer 
DeathAddera. Nie tylko jest 
wygodna, ale też stylowa! 


twy toczone są w turach. Dwie 
drużyny walczą ze sobą w kolej- 
ności określonej inicjatywą po- 
szczególnych jednostek. Do zna- 
nego z HoMM schematu wpro- 
wadzono dwie ważne zmiany. 
Pierwszą są przedmioty walające 
się po polu bitwy. Mogą to być 
skrzynie ze złotem, ale też posągi 
rzucające losowo czary wspiera- 
jące lub osłabiające przechodzą- 
cy obok nich oddział. Trzeba wy- 
bierać między dobiciem wroga 

a chwyceniem skarbu. 
Nieprzyzwyczajeni mogą poczuć 
się znużeni niskim tempem gry. 
Może przeszkadzać kamera 


7 ustawiająca się tak, że nie da 


się ruszyć bohaterem. Czasem 
wpadnie w oko literówka w pol- 
skim tekście... | tak jest nieźle, 
ale do poziomu HoMM daleko. M 


wysokie 
wymagania 
można się 
zaziewać 

Herosi dla ubogich 


©2008Crytek. Wszystkieprawazastrzeżone.Grytek, Crysis, CrysisWarheadiCryENGINEsąznakamihandlewymilu6; 
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CZY JESTEŚ WYSTARCZAJĄCO SZALONY? 


www.polska.ea.com/warhead 


Games 


for Windows 


Aby wygrać bitwę, potrzebujesz żołnierza. 
Aby ocalić ludzkość przed zagładą, 
potrzebujesz kogoś lepszego. 
Kogoś, uzbrojonego po zęby. 
Kogoś, kto nigdy nie zawiódł. 
Kogoś, kto nie zna strachu. 
Potrzebujesz sierżanta „Psycho” Sykes'a. 


W SPRZEDAŻY OD 18 WRZEŚNIA 


GZIGIG 


WARHEAD 


Gra w polskiej wersji 
językowej na PC DVD. 


Nowy, lepszy, wzmocniony, zdolny przeskoczyć najwyższy 


PRODUCENT: CD Projekt RED 
POLSKI WYDAWCA: CD Projekt 


CENA: 99,90 zł/19 zł/O zł 


| WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
* procesor 2,4 GHz, I GB RAM, karta 
graficzna 128 MB 


budynek... Albo przynajmniej przebić się przez dwie ciekawe, 
długie, pachnące świeżością przygody 


bie nowe opo- 
, _ wieści rozgrywają 
| się jeszcze przed 
główną częścią 
| znanej już gry. 
4/_ Wiedźminofile bę- 
due dą mieli ostrą 
wkrętkę, bo historia jest sensow- 
nie skonstruowana i jak zwykle 
można przez nią przebrnąć na 
kilka sposobów. Cena neutralno- 
ści toczy się w wiedźmińskiej wa- 
rowni Kaer Morhen i jej najbliż- 
szych okolicach. Gdy Geralt tam 


GAWIEDŹMIŃSKA 
WALKI NA PIĘŚCI, 


pogmatwane, ale ważne, że in- 
tryga wciąga, a główkowania 

i pretekstów do ostrej zadymy 
nie brakuje. 


Drugi scenariusz, Efekt uboczny, 
rozgrywa się w Wyzimie. Jaskier 
wpakował się w tarapaty, na- 
rażając się niejakiemu Kłykaczo- 
wi, szefowi lokalnej mafii. 2000 
orenów to kupa kasy, którą Ge- 
ralt będzie musiał dla przyjaciela 
wypracować. Walki na pięści, 


CODZIENNOŚĆ? 
UBIJANIE UTOP- 


CÓW I POMAGANIE WIEŚNIAKOM D 


przybywa, odkrywa, że pod 
zamkiem obozuje pewien cham- 
ski szlachcic i bardzo niesympa- 
tyczna czarodziejka. Szukają 
niejakiej Deidre — młodej 
dziewczyny, na której ponoć cią- 
ży Klątwa Czarnego Słońca. A De- 
idre jest tu, bo chce odnaleźć 
Eskela, czyli koleżkę, któremu 
przyrzeczona została Prawem 
Niespodzianki. Może i trochę to 


Jeden z przygłuchych bogów prawie 
wysłuchał modlitwy o deszcz meteorytów 


mordowanie utopców w podzie- 
miach i proste questy, w których 
pomagamy mieszkańcom miasta, 
pozwalają zażyć wiedźmińskiej 
codzienności. 

Ale update 1.3 to nie tylko 
przygody, to też masa uspraw- 
nień. Mieszkańcy i stwory zy- 
skali bardziej zróżnicowany 
wygląd, poprawiono gesty- 
kulację, niektórym bohate- 


rom zmieniono głosy. | zdecydo- 
wanie usprawniono interfejs! 
Uporządkowano plecak, 

w warsztacie alchemicznym wi- 
dać, których ziół brak do napoju, 
a przedmioty z ziemi można 
podnosić automatycznie, przy- 
trzymując Ctrl. To drobnostki, ale 
cieszą. Największy szok: poziomy 
ładują się tylko 15 sekund! 


Maniacy zaba- f 
wią się pro- (7 / 
gramem D jin- 
ni, czyli rozbu- 
dowanym edy- 
torem do two- / 
rzenia no- 
wych 


M 


* MULTIPLAYER: brak 
* LINK: www.thewitcher.com 
ZA ROK: zagramy na konsoli 


przygód. To skomplikowana za- 
bawka, ale pozwala definiować 
zachowanie i style walki potwo- 
rów, tworzyć własne przerywniki 
filmowe, układać rozmowy... Ta- 
kie rozszerzanie edycji to ja rozu- 
miem! To po prostu obowiązko- 
wy dodatek każdego fana Wiedź- 
mina. Zwłaszcza że jak ktoś ma 
już grę, łatkę ściągnie z sieci 
| za darmo. Można też 
kupić taniutko na pły- 

cie. Warto! M 


WIEDŹMIN 
EDYCJA ROZSZERZONA 


przygody nie są 
= EAP 
= sobie równe 
Wieś na miarę naszych możliwości 


Wy 


> = z PZ 
m p M x m" h 
AS ŻY Tryb Walki „Realm vs Realm” oznacza, że 8 nie walczysz sam, ale j ko > 
częśc Armii wśpółgraczy przysięgłych bronić swych ziem i podbijać wrogie 
terytoria. Każde Twoje osiągnięcie, każde wypełnione zadanie, każda stoczona 
walka przechyla sżalę zwycięstwa na korzyść Armii Twojego świata 


oświadcz niesamowitego wrażenia wspólnoty walcząc ramię w ramię ż'innymi 
graczami przeciwko przeważającym siłom w Publicznych Zadaniach 


7 *Wvyrusz na nieskończoną przygodę pożnając świat Warhammera i odsłaniając 
kolejne elementy Księgi Wiedzy — opisy potworów, nowe umiejętności oraz 
fra menty wątku iza Księga Wiedzy to także historia Twoich 
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GRENADOE 


* MULTIPLAYER: do 4 graczy w sieci 
* LINK: www.Spacesiege.com 
* zA ROK: wszyscy będą gadać o Diablo Ill 


| WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
; procesor 2,6 GHz, 512 MB RAM, karta 
* graficzna 128 MB, napęd DVD 


J ' PRODUCENT: Gas Powered Games 
Ran POLSKI WYDAWCA: CD Projekt 
CENA: 99,90 zł 


LEKKA JAK PIÓRKO 


W kosmosie nikt nie usłyszy, że się nudzisz. GPG to dobrzy 
| fachowcy od erpegów akcji, ale ich pomysł na odchudzenie 
gatunku niepokojąco trąci anoreksją 


Sam bohater też zdobywa za- 


i ajbardziej smuci Arnold nie przewidział, że nowa receptura 


| to, czym gra nie 
| jest. Nie jest Dun- 
geon Siege em 
w kosmosie. W su- 
| mie jest tu oblęże- 
nie (siege) organi- 
zowane przez obcych i cyborgi, 
a wielki statek kosmiczny ludzi 
przypomina jeden do znudze- 
nia długi loch (dungeon). Ale to 
| tylko słowa. Nie można z tych 
korytarzy wyjść na górę, do ja- 
kiejś wioski, bo niby jak. I po co, 
skoro z pokonanych wrogów za- 
miast lootu wysypują się małe 
części. Gra od razu przerabia je 
na punkty do wydania na popra- 
wę parametrów broni, bohatera 
i bądź jego robota bojowego. 


Śladu tych pięknie rozkręconych 
w DS-ie II, bitewnych automaty- 
zacji dla drużyny też brak. Roboci 
towarzysz daje się posłać we 
wskazane miejsce czy przywołać 
do nogi, ale taktyczne sugestie 
walki na dystans, samodzielnego 
używania konkretnego specjala 
czy leczenia się po utracie poło- 
wy energii — to już nie mieści mu 
się w rozumku. 


Jego żona nie podejrzewała, co ma na myśli, 
mówiąc, ż 
POOL: 


grywki specjalne (obszarówki, 
mocne wygary czy bańkę 
ochronną) i znajduje cyberne- 
tyczne implanty, które może so- 
bie zamontować za cenę utraty 
części człowieczeństwa. Elemen- 
tów jest tylko kilka: ręka, noga, 
mózg... Nawet jak na rpg akcji 
trochę za mało tu rpg. 


A może trzeba traktować grę jak 
strzelaninę nawiązującą do cza- 
sów przedefpepowych? W końcu 
plucia ołowiem, czystą energią 
czy rakietami tu nie brakuje, no- 
we klamki podnosi się z ziemi al- 
bo zdobywa na bossach, a wro- 
gowie czasem łażą w tę i z po- 


| GdPLUCIA OŁOWIEM, CZYSTĄ ENER- 
| GIĄ I RAKIETAMI NIE BRAKUJE. PO- 
STAWIONO NA WIDOWISKOWOŚĆW 


wrotem po korytarzach jak 

w starych platformówkach. Na- 
cisk położono na widowiskowość 
i choć przeszkadza bardzo jedno- 
stajna sceneria, projekty kosmi- 
tów są ciekawe, a rozwalanie 
barykad ze skrzyń i wybucho- 
wych beczek zawsze wygląda 
dobrze. Tyle że taka strzelanina | 
do szczęścia potrzebowałaby in- 
nego sterowania. 


e idzie po nową, dużą plazmę 


środka na insekty sprawi, że robale zmutują 


Weźmy teoretycznie fajny klawisz 
unikowych fikołków w kierunku 
wskaźnika myszy. Celuję karabi- 
nem w grupkę strzelców, ci 
wypalają salwą, a z boku przy- 
skakuje dwóch z mieczykami 
przyszłości. Robię zygzaka mysz- 
ką, próbując na przemian poka- 
zywać, gdzie bohater ma usko- 
czyć, a gdzie celować — a że 
wszystko dzieje się szybko, po- 
pełniam błąd i daję susa tuż 
pod nos tych lepszych szpe- 
niów, których próbowałem 
ostrzeliwać z oddali. Jeśli 
daję bohaterowi do ręki 
magnetoostrze i walczę 

w zwarciu jest-nieco lepiej, 


! 


ale skoro do gry trafiło tyle puka- 
wek, to czy tak wielką łaską było- 
by podpięcie pod klawisze A i D 
uskoków na boki? Pewnie było- 
by, bo stąd już tylko kroczek do 
biegania WSAD-em, a wtedy 
twórcy mieliby du- 
że kłopoty 
z przypięciem 
grze rolplejowej | 
łatki. | tak wy- 
szła z tego 
produkcja 
pozosta- 
wiająca 
W - niedosyt 
v naobu 
frontach. M 


nie dla zbieraczy 
przedmiotów 
Za mało rpg, zbyt myszkowa akcja 
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Bugbear Entertainment : 


CD Projekt 


99,90 zł 


gra przestała być ostra jak żyleta 


owy engine spisuje 
się nieźle. Odnowio- 
ne trasy wyglądają 
elegancko, a gdy 
szaleje po nich pod- 
bita z ósemki do 
dwunastki ekipa 
kierowców samobójców jest jesz- 
cze lepiej. Poprawiony model 
zniszczeń prezentuje się świet- 


drugi raz albo przy odrobinie 


wprawy złapać na maskę i zrzu- * 


cić do rowu na jakimś zakręcie. 
Ta gra jest chora. 


Wszystkie śrubki dokręcono na 
maksa: gra działa, wygląda 

i w ogóle jest jak złoto. Rozwinię- 
to ją chyba w każdą możliwą 


NISZCZENIE WSZYSTKIEGO, CO 
NAWINIE SIĘ POD KOŁA? DERBY 
Z POWERUPAMI? KRAAAAKSY!!! 


nie. Blacha gnie się po mistrzow- 
sku, można stracić koło. Kierow- 
cy po kraksie zostają teraz nieco 
dłużej na trasie i nie są nietykal- 
ni, więc mogę przejechać po nich 


TIMELEF Tay » 
0'37'47. 
POSITION 
VAE? 


stronę, oprócz jednej - nie doda- 
no nowych tras i pojazdów, a je- 
dynie odświeżono stare. Krok sa- 
mobójczy, ale jeżeli robi się takie 
gry, to chyba faktycznie ma się 


procesor 2,2 GHz, 2 GB RAM, karta 


* graficzna 256 MB 


Konkretne kraksy z udziałem wielu aut? Są. Nowe trasy 
i pojazdy? Niestety nie ma. Trochę słabo, ale nie na tyle, aby 


trochę bałagan w głowie. Pojawi- 
ła się za to dodatkowa, mocno 
imprezowa kariera, w której na- 
rzuconym pojazdem śmigamy 

w nowych trybach. Carnage ra- 
ce, polegający na niszczeniu 
wszystkiego, co się nawinie 
pod koła, rządzi. Tak samo jak 

i derby z powerupami, które za- 
miast zabijać całą ideę, rozwijają 
ją w stronę jeszcze bardziej rado- 
snej rozwałki. Sprawdza się także 
zaimplementowany w tym trybie 
system nagród. Jeżeli jestem na 
trasie w czymś najlepszy, dostaję 
odpowiednie ułatwienie. Gdy jeż- 
dżę najdłużej bez restartu, je- 
stem survivorem i co sekundę 
dostaję pięćdziesiąt punktów, 

a za zrobienie największej liczby 
kraks mianują mnie smasherem 
i dostaję podwójną liczbę punk- 
tów za każde zderzenie. Status 
jest sygnalizowany ikonką nad 
pojazdem, a że każ- 

dy chce być tym 

najlepszym, to 

dotychczasowy 

mistrz zostaje 

celem numer 


* jeden dla 


: 12 osób na Live! 
: www.flatoutgame.com 
(: prawdziwy sequel 


wszystkich pozostałych. Prawi- 
dłowo. Wyścigi z bombą pompu- 
ją adrenalinę do żył, bo czasy są 
totalnie wyśrubowane i podczas 
dojeżdżania do kolejnej bramki 
mamy tylko dwie-trzy sekundy 
zapasu. Jedziemy perfekcyjnie 

z malutkimi błędami. Albo wcale. 


Poprawiono chyba największą 
bolączkę poprzedniej części, czyli 
marne prowadzenie wyścigó- 
wek. Teraz w końcu da się nimi 
grać, choć twórcy i tak powinni 
dostać linijką po łapach za jazdę 
na skróty. Zamiast poprawić sta- 
ry system, wykroili ten z tere- 
nówek, dorzucili pod maskę 
nieco koni i voila! Bez kitu, to 
chyba najbardziej ociężałe spor- 
tówki, jakie kiedykolwiek widzia- 
łem. Ale wybuchają bosko! 

GRID jest może i ładniejszy, 

a Burnout szybszy, ale Flatout 
ma coś, czego nie ma teraz żad- 
na inna gra: wjazd terenówką 
w inne auto tak, żeby kierowca 
wybił miską szybę i przeleciał kil- 
ka metrów w powietrzu. Jara jak 
nie wiem co. 


FLATOUT: APOKALIPSA 


destrukcja dobra 
jamy 


jak zawsze 
$ dopracowane mi- / 
a nigry cieszą 
niezła grafika 
Przeżyjmy to jeszcze raz 


masakruje oczy 


Pal 
bec A esy 


Ń JI 
AR 2 


Generała Wnuł 


AGNI 


Partner serwisu: 


to nowy, szybki i najbardziej precyzyjny sposób na znalezienie drogi. 


Obliczysz odległość, wyznaczysz trasy i łatwo zlokalizujesz dowolny 
WP P l punkt w twoim mieście, na mapie Polski lub świata. 
e docelu.pl - można prościej 


tekst 
zooltar 


Deep Silver 


CD Projekt 


79,90 zł 


j procesor 2 GHz, 512 MB RAM, karta 


; graficzna 128 MB 


STARA NOWA ZNAJOMA 


S.T.ALK.ER. 
CZYSTE NIEBO 


Ośrodek wypoczynkowy Czarnobyl ponownie otwiera swoje 
podwoje. Nowe atrakcje, nowy wystrój wnętrza i znacznie lepiej 
zorganizowana obsługa gwarantują interesujące wakacje 


dało się poprawić 
wszystko, co 
w pierwszej części 
wkurzało. Historia 
jest teraz bardziej 
składna i przejrzyst- 
sza, Zonę uporząd- 
kowano i zaludniono walczącymi 
ze sobą frakcjami, a do tego 
wszystkiego dorzucono 
erpegowy rozwój 
postaci. | nowe, re- gf3 
welacyjne efekty 
świetlne. To ni- 
by ta sama 
gra, ale jed- 
nak dużo 
lepsza. 


Czyste Niebo to prequel, akcja 
dzieje się przed rozpoczęciem 
poprzedniej części, ale już po wi- 
zycie Striełoka i jego załogi 

w Sarkofagu. Wydarzenia te spo- 
wodowały destabilizację Zony, 
która jest teraz nawiedzana 
przez liczne emisje energii. Boha- 
ter o imieniu Najemnik (powaga!) 
cudem przeżywa jedną z nich. 
Budzi się w bazie Czystego Nie- 


ba pojawiają się nowi i starzy 
mieszkańcy Strefy. Można się 
spotkać z Powinnością i z Wolno- 
ścią, wracają Stalkerzy, którzy 
teraz są znacznie lepiej zorgani- 
zowani. Wystarczy wykonać dla 
którejś z frakcji kilka misji, pomóc 
im, kiedy napadają na nich ban- 
dyci (swoją drogą: to osobna 
frakcja w grze!) czy zmutowani 
mieszkańcy Strefy. Kiedy już 


ZA WSZYSTKO PŁACI SIĘ RUBLA- 
MI ZARABIANYMI W MISJACH I NA 
HANDLU KOZACKIM SPRZĘTEM 


ba, jednej z frakcji działających 
w Strefie. Coś w rodzaju zono- 
wych Zielonych, ich celem jest 
poznanie i zrozumienie Strefy, 
a nie wykorzystywanie jej do 


, własnych celów. Szef organizacji 


szybko wyczuwa okazję i wyzna- 


a cza Najemnikowi jasny cel: ma 
_ powstrzymać Striełoka, zanim 


| ten znowu dotrze do Sarkofagu. 
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Jedna z dwóch najważniejszych 
nowości w grze to sprawnie 
funkcjonujący system frakcji, 


h i walczących ze sobą o kontrolę 


nad poszczególnymi sektorami 
Zony. Oprócz Czystego Nie- 


Zabawa w chowanego pijanego dawała 
sporo frajdy, choć nikt nie znał zasad 


przyłączymy się do którejś z or- 
ganizacji, można wraz z jej człon- 
kami zacząć walczyć o kontrolę 
nad sektorem. Zwykle wymaga 
to zajęcia i utrzymania wskaza- 
nych punktów na mapie, na 
przykład barykady przy przejściu 
do innego sektora czy ważnego 
punktu zaopatrzeniowego. 


ZRÓB TO SAM 
Dobre stosunki z frakcjami przy- 
dają się przy drugiej najważniej- 
szej nowości - rozwijaniu postaci. 
Tym razem nie ogranicza się ono 
do zakładania coraz to lepszych 


<<uaik "o zEmE6 EEEE | ="GERNIIG: 


do 32 osób 
www.stalker-game.com 
będzie miażdżył klimatem 


ciuszków i instalowania artefak- 
tów. Każde ubranie i broń można 
ulepszać u mechaników pracują- 
cych'na usługach frakcji. Nokto- 
wizor da się zainstalować nawet 
w najprostszym skórzanym ko- 
stiumie, a z podstawowego pi- 
stolet maszynowy kilkoma ulep- 
szeniami przerabiamy na praw- 
dziwą maszynę do zabijania, 
zwiększając celność albo szybko- 
strzelność. Za wszystko płaci się 
oczywiście rublami zarabianymi 
na wykonywaniu misji i sprzeda- 
ży znajdowanego sprzętu. Bar- 
dzo spodobało mi się takie roz- 
wiązanie. Mimo że Czyste Niebo 
to nadal klasyczna strzelanina, 

w elegancki i prosty sposób 
wprowadzono do niej konkretne 
wątki erpegowe. 

Oprawę poprawiono przede 
wszystkim przez dodanie wspa- 
niałych efektów światła. Promie- 
nie przeświecające przez gałęzie 
wyglądają grubo i aż się nie chce 
wierzyć, że to na DX-ie 9. Z dru- 
giej strony nowe efekty mają 
przerażająco rujnujący wpływ na 
płynność rozgrywki. Szkoda. Ale 
i tak Czyste Niebo to doskonały 
prequel. Poprawia to, co należa- 
ło poprawić, wprowadza fajne 
elementy rozgrywki, które po- 
zwalają zupełnie na nowo odkry- 
wać Zonę. 


S.T.A.L.K.E.R. 
CZYSTE NIEBO 
system żyjących 
usprawnienia 
interfejsu ____ 
ciekawy rozwój 
E postaci 
Zo 


na znowu wzywa 


nowych 
w 
do The S imć 2! 


"wielki e 6 
| oz "Ą 


, Wielki test = dodatku 
„Kompletny poradnik 


 zapowiedć AE Sims d 


tekst 
quentin 


jeżdżanie ślimaków, 
jedzenie motyli, 
pranie gatek w rze- 
ce, wyścigi na wóz- 
kach z hipermarke- 
tu... To kilka z kilku- 
nastu minigierek 
wchodzących w skład zestawu. 
Liczba rzeczy, które widziałem 
w tej grze, a w które nie mogłem 
uwierzyć, była znacząca. 


WYWRRROTOWCY 


NT: Ubisoft 


A: Axel Springer 


19,90 zł za odcinek 


na dziesięć za styl, ale parę milio- 
nów do tyłu za rozsądek. Dosko- 
nale sprawdzają się w roli preze- 
sów końca świata. 


KONIEC ŚWIATA 
Obniżająca nieco rangę nauki za- 
bawa w laboratorium wciąga jak 
oglądanie wyborów miss bikini 
w HD. Mój królik jest przywiąza- 
ny do łóżka, na którym namalo- 


KRÓLIKOM MOŻE I NALEŻY SIĘ 10 
PUNKTÓW NA 10 ZA STYL I MINUS 
MILION ZA ROZSĄDEK 


Może i ociężałe myśli przygłupich 
królików mozolą się gdzieś 

w mrocznych otchłaniach, ale sa- 
me futrzaki pomykają jak 

po przedawkowaniu kokainy. 
Na przykład po denerwująco 
ogromnym lodowisku, gdzie roz- 
wożą (niespodzianka) lody 

| i na którym trzeba utrzymać 
równowagę, czy po tropikalnej 
wyspie, przekazując sobie ciepłe 
ciacho (nie pytajcie). Ci goście ko- 
chają show, są jego królami. Na- 
leży im się dziesięć punktów 
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Nowy telefon z funkcją masażu czasami 


wane są dwa mistyczne symbo- 
le. Na półkach chwieje się dżylion 
przedziwnych butelek. Chwytam 
którąś i trzęsę, a parująca ciecz 
układa się w jeden 

z dwóch znanych obraz- 
ków. Wylewam futrza- 
kowi zawartość na gło- 
wę i nerwowo szukam 
drugiego symbolu. Spraw- 
dzam... Zły. Następny? Nie, 
nie ten. Zegar tyka coraz szyb- 
ciej. Po kilku próbach... Jest! Jesz- 
cze jeden prysznic i w towarzy- 


wymykał się spod kontroli 


/ 8 


* graficzna 128 MB 


Proste zasady, pojechani bohaterowie i brzuch bolący ze 
śmiechu. Świetny odstresowywacz. Ale te króliki pokazują 
prawdziwe pazurki dopiero podczas gry w cztery osoby 


stwie rozbłysków królik zmienia 
się w gejszę. Potem w szoguna. 
A potem w koleżkę z afrykań- 
skiego plemienia... Bo transfor- 
macja to trzecie imię tych gości 
(drugie to szaleństwo). Na meczu 
rugby wcielają się nawet w za- 
gubione, młode cheerleaderki... 
Gra najlepiej sprawdza się 

w multi. Niby są różne poziomy 
trudności i tablica rekordów mo- 
tywująca do powtarzania gierek 
z rzeźniczą kon- 
sekwencją i cią- 
głego bicia wła- 
snych rekordów, 
ale jednak przej- 
mujące dreszcze 
niezwykłego 
podniecenia 
pojawiają 
się, gdy 
gramy 

z kimś 


: procesor 1 GHz, 512 MB RAM, karta 


IULTIPLAYER: do czterech królików 
K: raymanzone.uk.ubi.com 
« TV Party na PC! 


żywym. Do każdej minigierki mo- 
gą zasiąść cztery osoby, każdą 
da się ogarnąć gryzoniem, dżo- 
jem lub klawiaturą. 


ŁADNIE NIEŁADNIE 
Oprawa nie jest najmocniejszą 
stroną. Lepiej nie skupiać się na 
szczegółach, bo mogą zacząć 
piec w oko, tylko pokontemplo- 
wać całkowitą niesamowitość 
projektów futrzanych świrów 
i ich śmieszne ruchy. 
Nie wszystkie minigierki są wy- 
bitne, ale jedna trzecia podnosi 
zawartość żołądka o trzydzieści 
centymetrów 
w górę, 


a jedna trzecia 

sprawia, że mózg 
pod czaszką za- 
czyna obracać się 

wokół osi, więc od- 
ważni powinni 

spróbować. 

| m 


RAYMAN 
SZALONE KÓRLIKI 2 


świetny humor 


ae, 
| * 2 


ly, bo wydaje ją Axel Springer 
a, wydawca PLAYA. 


ZRÓB WŁASNEGO STWORA 


| RUSZAJ NA PODBDJ -ODBO.J KOZSMOGL! 


Z OOOO OOOO NOOS 


SBPOREwWIELKI BORADNIK: | 


KO Komputer REGA: 


6 CD+ STWORY, KTÓRYCH m a DEMO SPORE e 
Komputer ____«« EM STWORÓ 
= 9. 


5 ALWÓW Z GRY SPORE! 
GKOD GAMERS UNIVERSE: r" PEŁNEW E” 


PONAD 10© 9 STWORKÓW. Be, 
W TYM TAKIE, KTÓRYCH NIE MAW SIECI! 
2A! DEMO FABRYKI STWORÓW 


PRODUCENT: City Interactive 
POLSKI WYDAWCA: City Interactive 
CENA: 19,99 zł 


info 


| WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
: procesor 2 GHz, 512 MB RAM, karta 
; graficzna 128 MB, napęd DVD 


PODRÓŻ ZA JEDEN GROSZ 


| MULTIPLAYER: standardowe tryby w sieci 
LINK: www.codeofhonor2game.com 
...za dzień, za chwiiilę... 


ZA ROK: 


Tanie linie zapraszają na wycieczkę do 
Gujany Francuskiej w towarzystwie 
żołnierzy Legii Cudzoziemskiej 


erroryści zajęli insta- 
lacje z atomowym 
reaktorem, idzie 
o jakieś arcyważne 
papiery, potem 
bombę, a potem 
niejakiego Mendozę, 
którego trzeba ubić. Tropiki wi- 
działem przez moment, zaraz 
trafiłem do słabej jaskini. Za- 
bawnie kłapiący szczękami żoł- 
nierze o zastygniętych twarzach 
co chwila scenkami dialogowymi 
przerywali mi krótkie, mało sycą- 
ce strzelaniny. Dobra opcja na ta- 
nie przedłużenie i tak trzygodzin- 
nej rozgrywki — podobnie jak 


56 | PIŁEEJ 


przegonienie mnie z powrotem 
przez opuszczoną fabrykę, którą 
przed chwilą zdobywałem. 

Jak to bywa na jednogwiazdko- 
wych wycieczkach, mogłem po- 
dziwiać miejscowe cuda. Wi- 
działem, jak MP5 przy wystrzeli- 
waniu jednego pocisku trząsł się 
jak przy serii. Stałem w osłupie- 
niu, mając dwa metry przed so- 
bą odwróconego tyłem wroga 
opróżniającego magazynek 

w plecy stojącego dwa metry da- 
lej sojusznika. Mogłem ustrzelić 
strażnika przez deskę, co przyda- 
ło się zwłaszcza w ostatnim, biu- 
rowym levelu. Ale z twistem: gra 


zaliczała trafienia przez przepie- 
rzenie, ale na drewnie zamiast 
dziur pojawiały się (i zaraz znika- 
ły) czarne, kreskówkowe kleksiki. 
Jak słodko. A najlepszą atrakcją 
turystyczną był latający bokiem 
helikopter bojowy znikający i po- 
jawiający się obok, gdy za bar- 
dzo wsiąkał w budynki. To miał 
być big boss szatkujący mnie ka- 
rabinkiem na dziobie, ale nie tra- 
fiat. To chyba już wolę agrotury- 
stykę. M 


CODE OF HONOR 2 
ŁANCUCH KRYTYCZNY 


z nudów 
grę zaścielają 
błędy 
koniec nadchodzi 
szybko 
Operacja Oszczędność 


Ko <a 


Historie o masakrze na festiwalu tańców | 


ludowych opowiadane są do dziś | 


8 38! bis Pałro= - 


Zamów/całą kolekcję 4 płyt+z 10% rabatem 


Zamówienie możesz złożyć pod adresem wwa kłeskredok a 
lub pod nr telefonu 22 761 32 33 


PRODUCENT: w śpi. Horse 
POLSKI WYDAWCA: brak 
CENA: 3,99 dolara za odcinek 


AMERICA 


| WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
: procesor 2,4 GHz, 512 MB RAM, karta 
graficzna 128 MB, internet 


ŚMIERDZĄCA SPRAWA 
MCGEE'S GRIMM. 


| MULTIPLAYER: brak 
* LINK: www.gametap.com/grimm 
| ZA ROK: będzie już wywietrzone 


Miał być nowy zabawny Serial internetowy, a wyszło jeszcze 
bardziej obciachowo niż w Bad Day L.A. Jest tu trochę do 
oglądania, ale do grania niewiele 


rzekreślenie Grimma 
tylko z powodu nie 
stawiającej żadnego 
oporu rozgrywki by- 
łoby ciut za proste. 
W oczach hardko- 
rowca brak wyzwań 
to kardynalna wada, ale gry nie 
służą już tylko do tego. Ktoś na 
przykład projektuje interaktywny 
spacer po cmentarzu (bez zaga- 
dek i potworów), żeby skłonić 
gracza do zadumy. Twórcy Grim- 
ma chcieli za to opowiedzieć 
dowcip. Niestety, wyszedł żarcik 
nie najwyższych lotów. 
Brodaty, cuchnący Grimm wska- 
kuje do baśni (o Czerwonym 
Kapturku, Złotej Rybce czy Kocie 
w butach), by zasmrodzić cukier- 


kowaty klimat. Sukces? Bajeczka 
opowiadana jest niestandardowo 
w wersji cynicznej i ponurej. 
Otoczenie jest fajne, bo wszystko 
celowo przypomina wycięte 

z tektury modele pomalowane 


plakatówkami. Atakując bajkowe 
miejsca akcji, Grimm roztacza 

wokół siebie smrodek zmieniają- 
cy wszystko wokół. Ziemia czer- 
nieje, snopki siana stają się kup- 
kami kości, a mleko rumem. Dy- 


Trzy tygodnie zbierania trzciny cukrowej i 
jedna niezapomniana biba. Warto było! 


wersja ładuje pasek smrodliwości 
bohatera i wkrótce ten odmienia 
domy i bezbronnych statystów, 
których wcześniej mógł tylko 
ogłuszyć doublejumpem. Pogod- 
nych majtków przerabia na po- 
nurych piratów, a wesołe dzieci 
na rzygające zombiaki. Sam si- 
ka przed siebie, gdy tylko przy- 
stanie. Wykorzystano to do sko- 
ków po skrzynkach — skaczesz 
tam, gdzie dolatuje strużka... 
Jeden odcinek starcza na pół go- 
dziny biegania. Akurat tyle, by 
nacieszyć się widokami. Bo nic 
ciekawszego do roboty tam nie 
ma. Niestety, ten wyjątkowo sła- 
by dowcip twórcy chcą opowie- 
dzieć dwadzieścia cztery razy, 

w trzech seriach po osiem sprze- 
dawanych w necie epizodów. 
Szkoda kasy i czasu. M 


AMERICAN MCGEE'S GRIMM 


4. 


...ale nie dla 
lubiących grać 
pół godziny gry 
na odcinek 
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No dobra, nie tylko. Dobry odtwarzacz się 
przyda, ale z klawiaturą i myszą wyluzujemy 


Poozen Sidewinder nie 
przypasował mi specjalnie. 
Był za ciężki (tak, wiem, że był 
magazynek z ciężarkami, ale 
nawet po wyjęciu go sterowało 
się dość niewygodnie), miał nie- 
przyjemny kształt, nie umiałem 
nim celować. Nowa, odchudzo- 
na wersja to dużo lepszy pro- 
dukt. | tańszy. 

* | Ale nie każdy trzymał poprzed- 
niego Sidewindera w garści, 
więc zacznijmy od podstaw. 

A podstawa jest taka, że przy 
pierwszym dotknięciu myszka 
wydaje się koszmarnie niewy- 
godna. Ma bardzo wysoki profil 
(czyli ręka leży na niej stosunko- 
wo płytko), a do tego jest długa, 
przez co palcami ledwo 
sięga się nie tyle do 
kółka, ile w ogóle 
do przycisków. 
Osoby z małymi 
dłońmi mogą od 
razu o nowym Si- 
dewinderze zapo- 
mnieć, podob- 
nie jak lewo- 
ręczni, którzy 
po dotknięciu 
go doznają na- 
tychmiastowe- 
go skręcenia 
nadgarstka. 
Przycisków do- 
datkowych jest 
niewiele — na 
górze mamy 
przycisk konfigu- 
racyjny oraz trzy do 
zmiany czułości (marno- 


wysoka precyzja sterowania, 

AM] dobrze odczytywane ruchy 

pozornie za lekka, ale 

[BM] szerokość robi swoje __ 
trzeba ją dziwacznie trzymać 


się raczej po ciężkim dniu w budzie 


ODCHUDZONY MISTRZ 


trawstwo — wystarczyłyby dwa 
do przełączania jej w górę 

i w dół), a po lewej stronie my- 
szy kuriozalne, choć efektowne, 
dwa metalowe programowalne 
przyciski. Kuriozalne, bo sięgnię- 
cie do nich czymkolwiek wyma- 
ga mocnego przesunięcia ręki 
do przodu. W strzelaninach wia- 
domo, jak to się kończy — stra- 
conym fragiem. Przeszkadzało 
mi też lekko to, że kółko nie ki- 
wa się na boki, co się przydaje. 
Na szczęście samo w sobie jest 
arcywygodne, jest grube i działa 
podobnie do kółek z najlepszych 
modeli Logitecha. 

Ciężar myszy jest tylko pozornie 
zbyt mały, bo celuje się nią bar- 
dzo dobrze dzięki temu, 
że jest dużo szersza 
niż standardowe 
gryzonie. Dawno 
nie szło mi tak do- 


tym Sidewinderze. 


ruchy myszki 
zarówno na 
dobrej pod- 


rysowanym 


cisków wydaje 
się lepszy niż 
w standardo- 
wym Sidewinde- 
rze, nie ma już opcji, 
żeby mysz nie złapała 
przyciśnięcia. IM 


DESIGN 
OPŁACALNOŚĆ 
UŻYTECZNOŚĆ 
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brze w CoD jak na 
Do tego jeszcze za- 


montowano czuły 
laser, który łapie 


kładce jak i po- 


stole. Klik przy- 


owy Zenek, nowy design. 

Kształt cieszy: zaokrąglone 
krawędzie wyglądają przyjem- 
nie, a poniżej ekranu znajdują 
się kwadraty w różnych bar- 
wach. To tak naprawdę dziewięć 
przycisków. Dużo, prawda? Nie, 
niedużo. W takiej konfiguracji 
nawigacja przebiega bez proble- 
mów, kciuk sam skacze pomię- 
dzy nimi, a po dziesięciu minu- 
tach można zapomnieć, że na 
kwadracikach są w ogóle jakieś 
symbole, bo obsługa wchodzi 
w krew. Jedy- 
ny problem: 
nie da się 
regulować 
głośności 
podczas 
oglądania 
obrazków. 
Ale to tak na- 
prawdę nie- 
wielka strata, 
bo Zenosław 
do wspólnego 
obczajania ko- 
lekcji jotoegów 
się raczej nie 
nadaje. Ich ja- 
kość na małym 
(1,8 cala) wy- I" 
świetlaczu nie EJ 
zachwyca. Zfil- | 
mami jest jesz- 
cze gorzej - na- 
wet te wrzucone 
przez producen- 
ta jako pokaz 
możliwości od- 
twarzacza były nie- 
wyraźne. A moje kolekcje avi- 
ków z Barbarą Kwarc i nerdow- 
skich seriali nie działały wcale, 
choć odtwarzacz podobno ob- 
sługuje ten format. 


fajny design - kwadraciki 
SM] wyglądają konkretnie 
czysty dźwięk, dobre radio, 
MM] niezły głośnik i dyktafon 


dużo nietypowych 
MM] dodatkowych gadżetów 


do wideo i obrazków się 
niestety nie nadaje 


DO SZKOŁY 


MAGICZNA MOZAIKA 


Najbardziej wkurzające było jed- 
nak to, że przy niektórych bar- 
dzo przyzwoitych filmach od- 
twarzacz się zawieszał. 
Oglądanie więc odpada, ale Ze- 
nio sprawdza się za to nieźle ja- 
ko przenośny dysk twardy. Choć 
szkoda, że tylko pod Vistą nie 
trzeba instalować sterowników 
z płyty. Ale w największej wersji 
mieści aż 16 GB. Niemało. 
Najważniejsze, że dźwięk jest 
czysty, radio działa jak trzeba, 
bateria trzyma ponad 


dobę, a sprzęt jest 

4 leciutki (waży nie- 
całe 50 gramów). 

Miłą opcją jest też 
dyktafon - nigdy 
nie wiadomo, ja- 


ką kompromitu- 
jącą wypowiedź 
trzeba będzie 
nagrać. A po- 
tem odtworzyć 
paru osobom, 
bo jest i gło- 
śnik. Może nie 
rewelacyjny, 
ale nadaje się 
również do ra- 
| dia, które 
zmieściło się 
w tej małej 

i magicznej 

| skrzynce. 

| Jeśli wygląd 
Zenobiusza 
się komuś 
spodoba, na 
pewno ucieszy 


go także, że już na starcie 
wyszło sporo fajowych gadże- 
tów do niego przeznaczonych. 
Na przykład śmieszne gumowe 
pokrowce dopasowujące się do 
wypukłych kwadracików. M 


DESIGN : 
i OPŁACALNOŚĆ 


UŻYTECZNOŚĆ 


5 JAKOŚĆ 


PRO DO KWADRATU JAKOŚĆ 


idewinder X6, pierwsza kla- 
wiatura Microsoftu dla graczy 
wyprodukowana samodzielnie. 
Realizuje senne marzenie jedne- 
go procenta komputerowców: 
mieć tak skomplikowaną i wypo- 
sażoną w dodatkowe opcje kla- 
wę, żeby zamiast grać w gry, 
grać w odkrywanie jej opcji. 
Sprzęt wygląda jak nic wcze- 
śniej. Ma na przykład odczepianą 
klawiaturę numeryczną, którą 
daje się przełożyć z prawej stro- 
ny na lewą i podłączyć do głów- 
nego grzbietu. W zależności od 
potrzeb zmieni się wtedy z nu- 
merycznej na zbiór klawiszy pro- 
gramowalnych i makr. Dzięki te- 
mu Sidewinder jest kompakto- 
wy, ale bardzo, bardzo pojemny 
w opcje. Można sobie zrobić 
do trzech profili 
do trzech róż- 
nych gier 
i używając kla- | 
wiszy modyfi- 
katorów, nagry- | 
wać nawet po 


| masa, naprawdę masa opcji 
konfiguracyjnych 
+ wyjątkowo przyjemny klik, aż 

miło grać i pracować 
regulowane podświetlenie - to 
daje frajdę! 
mniejsze klawisze, Alt gdzie * 

l indziej niż zwykle... _ 


dwa makra na klawisz. Dodatko- 
wo mamy też coś, co nazywa 
się Cruise Control, czyli pewien 
rodzaj autopilota. Jak działa? 
Wciskamy W, postać w grze za- 
czyna iść do przodu, wciskamy 
klawisz Cruise Control, puszcza- 
my W, a gra ciągle myśli, że go 
trzymamy. Przydatne do długich 
podróży, ale uwaga! Wiele gier 
online' owych może to wziąć za 
cheatowanie! 

Sidewinder jest stylowo popraw- 
ny. To nie jest ładna klawiatura, 
ale wykonana z materiałów 
świetnej jakości, o pokryciu lep- 
szym w dotyku niż na przykład 
Lycosa. To jest sprzęt dla abso- 
lutnych hardkorowców, innym 
wystarczą klawy z półki niżej. I 


PEBEEENNM 
BEECCLLLLLU 
BEECLLLELLU 
BECCLULEL 
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DOBRY POŚLIZG 


edno zdanie na dobry począ- 
tek: to z pewnością świet- 
na podkładka. Jest kapitalnej ja- 
kości, bardzo wygodna dla nad- 
garstków, mysz ślizga się po niej 
z gracją Doroty Zagórskiej (Goo- 
gle!), w dodatku dostęp- 
na w trzech wersjach rozmiaro- 
wych (Alpha, Standard i Omega) 
i dwóch wer- 
sjach do- 
stosowa- 
nych do 
stylu 
gry: dla 
tych, którzy 
śmigają 


IF] bardzo dobra jakość | 
| MM] wykonania podkładki 
| naprawdę fachowe pokrycie 
| Biiwnesh ; 


| FE] kilka modeli do wyboru 


| EM] - można dopasować dla siebie 
| 


przystępna cena - jedna duża 
22] pizza mniej, a ile radości 


w wysokich częstotliwościach 
i dla tych, którzy śmigają w ni- 
skich. Jeśli tylko znajdziesz swoją 
kombinację, a może to wymagać 
przetestowania sześciu, to bę- 
dziesz miał podkładkę na parę 
lat. | to w niezłej, wcale nie 
za wysokiej cenie. Ale mistrza 
z leszcza nie uczyni, róż- 
nice pomiędzy nią 
a poprzednimi Raze- 
rami czy Steelpa- 
dami nie są 
wcale wiel- 
kie. To ra- 
czej gadżet niż 
obowiązkowy sprzęt. IB 


BECCLCLLELU 


MIIIIILILN 


U O Wyświetlacz LCD 2,0” 
4) Technologia TFI, 65,000 kolorów 
Elegancki wygląd 


Gumowana obudowa 


Wbudowany czytnik kart microSD 
Obsługa kart do 2GB 


0 FM Transmiter 
Ń Bezprzewodowe odtwarzanie 
z wykorzystaniem radia na zewnętrznych 
głośnikach 


TRAK. Voutr M este, 


Pa w //-/a4 © 


Q. TRAK.Your lifestyle. 
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Decyzja o otwarciu forum dyskusyjnego na naszej stronie, 
playpc.pl, była jednak bardzo dobra. Co prawda musieliśmy 
włączyć ostatecznie moderację, ale wygląda na to, że i tak 
wszyscy jej chcieli. Zapraszamy więc kolejnych dyskutan- 
tów! A listy ślijcie jak zwykle na playQaxelspringer.pl 


Kupiłem wrześniowy numer PLAYA z 15-dniowym kodem promocyj- 
nym do Gamersuniverse.cóm, nurtuje mnie jedno pytanie, na które 

nie mogę znaleźć odpowiedzi. Czy będę mógł nadal grać w gry Ścią- 
gnięte z Gamersuniverse.com po wygaśnięciu kodu promocyjnego? 


Adrian Boroń 


Jak widzisz, niestety nie możesz, bo to była promocja czasowa. 
Ale mam nadzieję, że Ci się spodobała! 


Tolerowałem to długo, ale już dosyć. Dlacze- 
go piszecie „orki” zamiast „orkowie”? Chyba 
wam udzielę małej lekcji fantastyczno-przy- 
rodniczej. Orki — morskie drapieżne ssaki 
spokrewnione z delfinami, przez niektórych 
uważane za ryby. Orkowie , 

— zielonoskóre (zazwyczaj) stwory 
lubiące skopać ludzki tyłek, 

w Warcrafcie inteligentni i hono- 
rowi, w Warhammerze — dzicy 

i niezbyt inteligentni. Kończę dzisiejszy wykład. 
Sprawdzian w najbliższej recenzji 
gry, w której ORKOWIE występują. 


Drogi Sejtanie, dzięki za lekcję, 
ale „orkowie” pisze się tylko 
w tłumaczeniach Tolkiena, bo 
tam są uczłowieczeni. W grach M 
orki to orki. Nie pływające. 


1» NASZA PRZYSZŁOŚĆ TO NIE SUPERSZYBKIE 
KOMPUTERY CZY CORAZ POJEMNIEJSZE URZĄDZENIA 
MAGAZYNUJĄCE DANE, LECZ DOSTĘP DO NICH 
2 KAŻDEGO MIEJSCA I URZĄDZENIA NA ŚWIECIE... 


3070 8 PADIE 


Gr BoBRBYL PEARL 


Mam pomysł dla was. K$ GRY ma ma- 
gazyn poświęcony konkretnym grom 
(Komputer Świat GRY EXTRA), wiem, że 
współpracujecie ze sobą, ale może 
PLAY stworzyłby taki swój magazyn? 


Spokojnie, spokojnie. KŚ GRY 
EXTRA robi tak dobre wydania spe- 
cjalne, że nie mamy po co z nimi 
konkurować. Oni są świetni w swojej 
robocie, my — hehe — w swojej. Nie 
wchodzimy w ich działkę, bo to tak, 
jakby producent soków nagle zaczął 
robić gwoździe. To jednak trochę in- i 
ny magazyn, wymagający zupełnie innej wiedzy. Nie chcę wcho- 
dzić w szczegóły, ale powiem tylko, że GRY EXTRA robi się naj- 
dłużej i najciężej ze wszystkich gazet, przy jakich w życiu praco- 
wałem lub jakie znam. 


Mam już pomysł na nazwę. PLAY GAME — mogłaby być taka wersja 
magazynu, nie? 


Tak, sama nazwa całkiem spoko. 


 |Mogłoby być coś w stylu eXtra gra czy Dobra gra. 


pienio 


Na marginesie: Dobra Gra jest tytułem martwym, nie 
ukazuje się i nie będzie się zapewne ukazywała. Za to Komputer 
Świat GRY zaczyna właśnie wydawać swoją Kolekcję. Pierwszą 
grą jest polska premiera - Rayman Szalone kórliki 2, kompletnie 
zwariowana zręcznościówka. Kolekcja jest podzielona na cztery 
części, każda będzie w kioskach co dwa tygodnie, więc jeśli lubi- 
cie pojechany humor znany z poprzedniej części, to polecam. 


CHŁOPIE, MÓJ MÓZG WŁAŚNIE 
EKSPLODOWAŁ... GDZIEŚ T+ TO 
, WYCZYTAŁ? 


NOWOCZEŚNA 
PANI DOMU, NUMER 
Z MAJA ZOOB. 


ALE OPRÓCZ TEGO 
SAME BZDUR... O, DODATEK- 


W MORDECZKĘ! 
FAKTYCZNIE... 


so PEB 


BO STRON O BIKINI! 


Zgłosiło się do nas ostatnio bardzo wiele osób, które chciałyby 
zostać stażystami. Kilka przyjęliśmy na praktyki — dzięki za 
zainteresowanie! Obiecujemy, że to powtórzymy. 


MWOWSZA GRA 
IFISZNYAYLORA 
A 


Jestem maniakiem gier i lubię grać w multiplayerze, ale nie mam 
z kim! Z kolegami mamy tę samą grę, ale oni wolą grać w kampanii. 


Co? Wolą powtarzać po 
kilka razy kampanię, 
zamiast odpalić multi 

i sprawdzić się z na- 
prawdę wymagającym 
przeciwnikiem (czytaj: 
z Tobą)? Pokaż im to, 
co do nich piszę: chło- 
paki, odpalać multi, 
dowiedźcie, że coś 
umiecie. Chyba że się 
boicie? 


Chciałbym też zostać zawodowym graczem w grach na necie. Tylko 
nie wiem, w co grać. 


ManiakPlaya12 


Jeśli lubisz strategie, to zacznij od StarCrafta albo Warcrafta III: 
Frozen Throne. Jeśli lubisz samochodówki, to graj w Need for 
Speeda. Jeśli lubisz piłkę nożną, graj w FIFĘ lub Pro Evolution 
Soccera. Jeśli zaś lubisz strzelaniny, to wybór jest jeszcze szer- 
szy: Battlefield 2, Counter-Strike 1.6, Call of Duty 4 czy Quake 3. 
Całkiem prężnie rozwija się także scena Trackmanii. 


TR OE Z EAC TZ IDZ RE ROEE PIET CERA ZOZ ORET PORZE ZZA TEZIE CZTERO O CZA ZET ZDZ O Z IZE DZE O ZEZZODZCWZCTZZCÓZ TYT ZZZRZOOA SC Z RTZ ZZAZZYOOZO DZE OKAZY OOOO Z RZE PIESZE 


1) Czy redaktor PLAYA to także tester gier? 


Czasem. Jeśli ktoś z redaktorów chce zrecenzować jakąś grę, to 
może to zrobić. Ale mamy od tego raczej siatkę swoich autorów 
— współpracowników. 


2) Jak zostać redaktorem/testerem w waszym PLAYU? — trzeba ukoń- 
i czyć jakąś specjalną szkołę/profil klasy czy co? 


Trzeba świetnie pisać i znać się na grach. Oba punkty są tak sa- 
mo ważne. Można też wysłać próbny tekst do redakcji, ale uwa- 
ga, ostrzegam przed wysyłaniem tekstów, po których widać, że 
były wcześniej wysyłane do innych redakcji... W każdym razie 
najlepiej jest podesłać jakąś próbkę możliwości, tylko niech bę- 
dzie naprawdę dobra. Traktujcie to jako jedną jedyną szansę, 
więc postarajcie się jak tylko umiecie. 

3) Czy taki redaktor/tester dostaje jakiś sprzęt służbowy? — chodzi mi 
tutaj o kompa, bo wiadomo, że można dostać do testowania Far 
Cry'a 2, a nie na każdym kompie to pójdzie. 


Nie. Testowanie gier wymaga inwestycji w swój własny sprzęt, 
ale za to można na tym potem zarobić. Całkiem sporo. 


4) Czy macie wolne miejsca? (Choć na razie nie skorzystam, bo mam 
dopiero 16 lat). 


B92 


Powtarzam od lat: zawsze mamy wolne miejsca, bo zawsze 
chcemy się rozwijać. Ale, jak wspomniałem: najlepiej poczekać 
do momentu, w którym naprawdę będziecie przekonani, że 
umiecie pisać. Powodzenia! 


Co myślicie o nowych planach dot. CoD5? Tak, wiem. Zobaczymy je- 
sienią, ale skakanie między drugą wojną a rzeczywistością może być 
troszeczkę denerwujące. Ja osobiście się obawiam niewypału. 


Nie masz się czego bać. Sprawdź tekst na stronie 20, graliśmy 
w nowego Calla: jest re-we-la-cyj-ny. Szykuj się na absolutną 
miazgę, a powrót do drugiej wojny Światowej nie jest wcale zły. 
Przynajmniej odwiedzi się tereny troszkę mniej znane. 


Spodziewam się wielu podobieństw do MoH Pacific Assaulta. 
Trochę będzie, ale PA zostawił po sobie niedosyt, dlatego CoD 
nie będzie do niego podobny. Uwierz Mielowi, który pisał tekst: 
to będzie jedna z najlepszych gier w tym roku. 

Liczę także na porządną recenzję (taką jaka była na temat GTA SA, 

a nie na jedna stronę, w dodatku dużą czcionką), bo od tego będzie 
zależało, czy wydam siano czy nie. 


DawideQ 


Obiecuję, masz to jak w banku. Wszystko oprócz czcionki. 


Hasło krzyżówki to GALAKTYKA. Lista laureatów, jak zwykle, 
znajduje się na stronie playpc.pl. 
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ozkoszna gra akcji o przy- 
godach dwóch współpra- 
cujących ze sobą zabija- 
ków, w której każdy rozdział 
kończy się biegiem do kamery 
w zwolnionym tempie. 
Pierwszy bohater to mocarz, 
któremu nawet czas z trudem 
się opiera — może go wstrzy- 
mać. Drugi heros jest agentem 


= 


o wyglądzie Neo 
z Matriksa, a je- 
go zdolność to 
wyczuwanie 
wrogów przez 
przeszkody. 

W każdym po- 
mieszczeniu cze- 
ka na nas od kil- 
ku do kilkudzie- 
sięciu przeciwni- 
ków, których 

w ramach tak 
dużego zapo- 
trzebowania na asortyment 
przywieziono do gry w kontene- 
rach i najwyraźniej w wielu wy- 
padkach nie było czasu ich roz- 
pakować. Dlatego — uważamy 
na kontenery! 


procesor 1,8 GHz, 512 MB RAM, karta 
128 MB, 2,2 GB miejsca na dysku 


STEROWANIE 


W, A, S,D 
Q 


Przytrzymanie Shiftu 
Przytrzymanie lewego Ctrla kucanie 


poruszanie się 
przełączanie między chodzeniem 
i bieganiem 

chodzenie lub bieganie 


Spacja skok 
Lewy przycisk myszy strzelanie 
Prawy przycisk myszy celowanie 
Alt cios 


latarka lub laser 

przeładowanie 

granat (przytrzymanie zwiększa siłę rzutu) 
przełączanie między broniami 

wybór broni 


użycie apteczki 


1 
72 
E akcja 
X 


rólowa wszystkich gier me- 
nedżerskich, bo o produko- 
waniu piwa. Pokazuje, ile 
wysiłku trzeba włożyć w wyprodu- 
kowanie trunku. Niestety, nie bę- 
dzie nam dane tworzenie Naszego 
Najlepszego ani tego, co Każdy 
Może Poczuć Różnicę, bo wśród 
regionów brakuje Polski. 


zdolność specjalna 
statystyki 


procesor 733 MHz, 256 MB RAM, karta 
16 MB, 500 MB miejsca na dysku 


gów nie są ładowane piaskiem, 


ts na frontach drugiej woj- 

ny światowej. Obok alian- 

tów, Rosji i Niemców są 
partyzanci z Francji. Wojsko po- 
stępuje tu zgodnie ze światową 
praktyką, czyli raczej nie buduje 
(chyba że przeprawę przez rze- 
kę), natomiast dużo niszczy. Gra 
przypomina też, że działa czoł- 


procesor 333 MHz, 64 MB RAM, karta 
8 MB, 620 MB miejsca na dysku 


więc żeby było czym strzelać, 
potrzebne są wozy z amunicją. 


z dostać kod do mu 


Lewy przycisk myszy zaznaczanie jednostek, wydawanie rozkazów 


Prawy przycisk myszy skasowanie zaznaczania jednostek 
Przytrzymanie prawego 


przycisku myszy 
Przytrzymanie lewego 
przycisku myszy 
PgUp, PgDwn 
Home, End pochylanie kamery 

Insert, Delete obracanie kamery 

6 kamera Śśledząca jednostkę 
Przytrzymanie Ctrla dodawanie jednostek od grupy 
Przytrzymanie Altu odejmowanie jednostek od grupy 
Przytrzymanie Shiftu alternatywny domyślny rozkaz 

Ctrl + 0 do 9 przypisanie zaznaczonej grupy do klawisza 
wybranie grupy 

stawianie min 

pauza 

okno sojuszy 

okno transferu funduszy 
zapamiętywanie rozkazów 
zaznaczenie widocznych pojazdów 
zaznaczenie widocznych ludzi 

typ formacji 

atak 

eskorta 

stop 

wybranie trybu trzymania pozycji 
sprzedanie jednostki lub bazy 
dzielenie plutonu 

wydzielenie żołnierza 


obracanie i przybliżanie widoku myszą 


wskazywanie obszaru do zaznaczenia 
regulowanie zbliżenia widoku 


Shift + D 


STEROWANIE 


wybranie obiektu 
opcje obiektu, obracanie obiektów 
wyjście z budynku 

X opuszczenie panelu 
Przytrzymanie Ctrla obracanie widoku myszą 
Przytrzymanie Shiftu zbliżanie widoku myszą 

[8 widok z lotu ptaka 

wyjście z gry 


Lewy przycisk myszy 
Prawy przycisk myszy 
E 


Esc 
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PRACA WEURAFOGENIKGNA 


LI Wo me Gzmasi 
JŻŻ 74 
i szybko 


Łat 
stwar Zysz własną 
g Roa rową 


AMA M Angielsko-POlski, 
_ uli Polsko-Angielski 


— 


BM m = 
Magix Music jazu 
Maker 14 Silver, 


Zostań DJ- -em: twórz x 
imiksuj muzykę 


na komputerze = 


(Fakturamt 1.8 


| LE 


TP Shamnoo mapaga |) 
da gzora, Studio 2009 
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„wara . 
porą 
pea 


a ho a 
banką, 


Bankonet 2.1, 
Obsługuje konta - 
ankowe 

przez internet 


: OD RAZU SIĘ MNIE 

W CZASIE, KIEDY 8BIT ORAZ FEUILLES i z RZUCIŁO, ŻE TUTAJ 
PRZECZESUJĄ GALAKTYKĘ, POSZUKUJĄC OGARNIĘTEGO 
SZAŁEM AMBITNEGO ŁOSIA, TEN AWARYJNIE LĄDUJE 


NA MAŁEJ PLANECIE, NA KTÓREJ NIC NIE MA. SZEFIE ŁOŚIV, 


WYBYWAJMY, 
BO JEDZIE 
NUDĄJ 


CO JEST, SZEFIE ŁOSIU? Ę PRZEKOMARZAJĄC SIĘ Z RAMIONAMI ZŁA, 
ŻE NIBY NIEDOBRZE? = | AMBITNY ŁOŚ NIE ZAUWAŻYŁ POTĘŻNEJ 
Ą NO, TO TERAZ ZMIANY. NA PLANECIE, NA KTÓREJ NIC 

NA TYCH MARZENIACH, NIE BYŁO, POJAWIŁO SIĘ COŚ, 


TRAGICZNIE! 
PROSZĘ - LECIMY... CZYLI MIĘDZY INNYMI ON, CO PORUSZYŁO 


JAKIM CUDEM 


PRZEKONALIŚCIE Sa ya DO GŁĘBI PLANETĘ, KTÓRA TAK NAPRAWDĘ, | 
MNIE, ABYM si dia PLANETĄ NIE BYŁA, TYLKO... 


POZWOLIŁ WAM 
PILOTOWAĆ7 


Er 


MARZENIE 
MIELIŚMY... 


... SPEKTAKULARNEJ WIELKOŚCI 
KOSMICZNYM ORGANIZMEM Z PRYWATNĄ 
WARSTWĄ ATMOŚFERY, ZWANYM PAKO! 


PAKO OD TYSIĄCLECI PRZEMIERZAŁ 
KOSMICZNĄ PUSTKĘ, ŻYWIĄC SIĘ 
TYM, CO NA NIM NIEOPATRZNIE 

WYLĄDOWAŁO... 


|| w TYM MOMENCIE 
| ŻYWIŁ SIE JEDNYM 
Z RAMION ZŁA. 


NO | JENO 
JA SIĘ Z ZIOMKÓW 
OSTAŁEM... 


TO ILU WAŚ 
NA POCZĄTKU 
byYŁO? 


ŻIZASKRAJST! 
KAŹMIRZII! 


TAKIE MARTWE 
RAMIĘ TO ONO 
KRUSZEJE 
| ODPADA. 


CHŁOPAKI POWOLI 
WYKRUSZALI... 


TAKI BYŁ KONIEC ORGANIZMU ZWANEGO PAKO. © TYM, 
JAK BARDZO TO ZDARZENIE WKURZYŁO GALAKTYCZNYCH 


EKOLOGÓW, PRZECZYTASZ W KOLEJNYM ODCINKU. 


grupa prze- 
stępca i płaz 


indyjski 
system 
ćwiczeń 


kolor mlecznej 
kawy 


szach i... 


jednostka 
informacji 


przylądek 


„„ Płonącej 


Paz k: 


komediowy 
chwyt 


Czarodziejek 


samochód 
wyścigowy 


... Bojowy 
Wieków 


= [z zma 
JE AN | EM 
o ra% 


nasza 
graniczna 
rzeka 


„.. Morhen 


uświęca 
środki? 


kapitan 
Nautiliusa 


a a ER m 
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Litery w ponumerowanych polach krzyżówki układają się 
w hasło konkursowe. Aby wziąć udział w naszym konkursie, 
należy wysłać SMS o treści PLAY (odstęp) HASŁO pod nu- 
mer 72150 (usługa dostępna we wszystkich sieciach polskich 
operatorów - Era, Heyah, Orange, Play, Plus, Sami Swoi). 
Nie należy używać polskich znaków, a jeśli hasło składa się 
z kilku wyrazów, piszemy je łącznie. Gdyby hasło krzyżówki 
brzmiało na przykład Pan młody, poprawny SMS wyglądał- 
by tak: PLAY PANMLODY. Koszt wysłania jednego SMS-a 
wynosi 2 zł + VAT, czyli 2,44 zł z VAT-em. 

Nagrody otrzymają 32 osoby wylosowane spośród tych, które 
przyślą SMS-y z poprawnymi rozwiązaniami krzyżówki PLAYA. 
Uczestnikami konkursu PLAYA mogą być tylko osoby pełnoletnie 
lub niepełnoletnie za zgodą opiekuna. 

Konkurs trwa do momentu ukazania się PLAYA 11/2008, to 
znaczy do 16 października 2008. 

Rozwiązanie krzyżówki wraz z listą nagrodzonych uczestników 
konkursu zamieścimy na stronie internetowej po za- 
kończeniu sprzedaży numeru PLAYA 10/2008. 

Nagrody zostaną przekazane laureatom w ciągu 30 dni od chwili 
ogłoszenia listy zwycięzców. 

Nadesłanie SMS-a oznacza, że w wypadku wygranej uczestnik | 
wyraża zgodę na opublikowanie swego imienia, nazwiska i miej- 
scowości, w której mieszka. 

Pełny, uaktualniony tekst regulaminu krzyżówki jest dostępny 
w redakcji. 


WIEDŹMIN 
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